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ASUS Strix DSP Gaming Headset
Strix DSP control box . Mobile device adapter Type A and Type B

Quick Start Guide +  Detachable microphone boom

«Ifyour device does not work properly and troubleshooting does not work,
unplug the device and contact the ASUS Service Center for assistance. DO NOT
attempt to service or fix the device yourself.

DO NOT disassemble the device as doing so will void its warranty.

+ Protect the cables from being stepped on or compressed, particularly at the
point where it exits from the device.

+ Keep the device away from liquid, humidity or moisture. Operate the device
only whthin the specific temperature range of 0°C (32°F) to 40°C (104°F).

The Strix gaming headset requires minimum maintenance to keep it in optimum
condition. We recommend that you clean it once a month using a soft cloth or
cotton swab with a bit of warm water. DO NOT use soap or harsh cleaning agents.

« Powered by large 60mm neodymium magnets for precise positioning and
immersive game audio

«  ENC (Environmental Noise Cancellation) switch filters out 90% environmental
noise for clear in-game communications

«Ultra comfortable ergonomic design for all head shapes / sizes
+ Compatible with smart devices with audio / microphone combined connector
« Travel-friendly foldable design for on-the-go games

True HRTF Dolby Headphone® & Dolby Pro-Logic I1x®

+ Four Gaming Spectrum modes

2 Quick Start Guide



Strix DSP Gaming Headset

2. Detachable microphone boom

w

Speaker jack
4. Headset jack
5. Mobile device adapter A
6. Mobile device adapter B

7. ENC (Environmental Noise
Cancellation) microphone

8. Mode on/off switch and Mode
parameter control

NOTES:

Surround on/off

Headphone amplifier on/off
Mode selector

Quick microphone mute/unmute
Headset/speaker switching button

Environmental Noise Cancellation
(ENC) on/off switch

2CH/8CH Mode selector

For 2-channel contents such as music or 2-channel videos, please use 2CH

Mode.

For multi-channel contents such as movies and games, please use 8CH Mode.

The 8CH Mode can still playback 2-channel contents, but the volume will only

be at roughy 30%.

ASUS Strix DSP



1. Plug the headset’s 3.5mm connector to either the Type A or Type B adapter,
then connect it to your mobile device.

2. Connect the microphone boom to the headset for two-way communication.
NOTE: The jack detection mechanism of some mobile devices require the presence

of a microphone. If your mobile device cannot detect the headset, try plugging in the
microphone boom, then reconnect the headset.

1. Connect the headset to the Strix headphone jack of the DSP control box.
2. Connect the USB cable to the DSP control box and to your computer.
3. Connect the microphone boom to the headset for two-way communication.

Below is the list of functions of the Mode Selector and Mode On/Off Switch &
Mode Parameter Control:

Main Mute/Unmute the headset Adjust the main listening
volume
Mic Mute/Unmute the headset Adjust the microphone volume
microphone
Spectrum Turn on/off the spectrum presets  Select one of the spectrum
presets:

+ FPS immersion
« FPS Footstep
+ Action/RPG
« Racing
Four quick-access buttons are also available for:
+ Turning on/off surround sound
+ Turning on/off the headphone amplifier
+ Muting/unmuting the microphone

«  Switching between headset and speakers

4 Quick Start Guide
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ENC reduces the unwanted environmental noise that your headset's microphone
picks up, ensuring clear and audible communication with other people. For the
headset's optimal performance, ensure that you are more than 70 cm away from
the console box.

IMPORTANT! The DSP Control Box is a plug-and-play audio device. Depending on how your
computer is configured, the DSP Box may or may not automatically be selected as the default
audio device. Hence, ensure that you select the DSP box as your default audio playback/
recording device if there is no sound.

ASUS Strix DSP 5
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1. Casque de jeu Strix 9. Bouton d'activation/désactivation
du son surround
2. Microphone détachable 10.  Bouton d'activation/désactivation
de I'amplificateur de casque
3. Prise audio 11. Molette de sélection de mode
4. Prise casque 12.  Bouton de mise en sourdine du
micro
5. Adaptateur audio pour appareils mobile ~ 13. Bouton de sélection de casque ou
detype A haut-parleur
6.  Adaptateur audio pour appareils mobile  14. Interrupteur d'annulation des
de type B nuisances sonores ambiantes
7. Microphone avec fonction d'annulation ~ 15.  Bouton de sélection de mode 2 ou
des nuisances sonores ambiantes 8 canaux
8. Molette de gestion des modes audio
REMARQUES :

«  Pour le contenu audio 2 canaux, utilisez le mode 2CH.

«  Pour le contenu audio multi-canaux (films, jeux, etc.), utilisez le mode 8CH.

«  Méme sile mode 8CH prend en charge le contenu 2 canaux, le volume ne
pourra toutefois pas excéder 30% du niveau sonore d'origine.

12 Guide de démarrage rapide



1. Branchez la prise 3.5mm du casque sur I'adaptateur mobile (type A ou B), puis
branchez ce dernier sur la prise de sortie audio de votre appareil.

2. Sinécessaire, connectez le microphone au casque.

REMARQUE : le systéme de détection des prises audio de certains appareils mobiles
nécessite la présence d’'un microphone. Si votre appareil mobile ne détecte pas le casque,

branchez le microphone amovible et réessayez.

Francais

1. Connectez le casque a la prise dédiée du boitier Strix DSP.

2. Reliez votre ordinateur au boitier Strix DSP par le biais d'un cable USB.

3. Sinécessaire, connectez le microphone au casque.

Vous trouverez ci-dessous la liste des fonction des molettes de sélection et de

gestion des modes audio :

Source principale Mise en sourdine du casque

Micro Activation ou désactivation du
microphone

Spectre audio Activation ou désactivation des

pré-réglages de spectre audio

Quatre boutons d'accés rapide sont disponibles :

« Mise en sourdine ou ré-activation du son surround

« Activation ou désactivation de I'amplificateur de casque

«+ Activation ou désactivation du microphone

+ Sélection de source audio : casque ou haut-parleurs

ASUS Strix DSP

Réglage du volume du
principal

Réglage du volume du
microphone

Sélection d'un pré-
réglage de spectre :

« Immersion FPS

« Bruits de pas FPS

« Action/RPG

« Course automobile
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La technologie d'annulation des bruits environnants réduit les nuisances
sonores indésirables captées par le micro du casque, et ce afin de garantir

une communication bi-directionnelle claire et audible. Pour optimiser les
performances du casque, assurez-vous de vous placer a plus de 70 cm de votre
console de jeu vidéo.

IMPORTANT ! Le boitier de controle DSP est un dispositif audio de type Plug-and-Play. En
fonction de la configuration de votre ordinateur, le boitier DSP peut toutefois ne pas étre
défini comme dispositif audio par défaut. Il est donc recommandé de régler le boitier comme
périphérique audio par défaut dans le menu de configuration audio de votre systéme
d'exploitation si son fonctionnement pose probléme.

14 Guide de démarrage rapide



1. Strix-DSP-Gaming-Headset 9. Raumklangeffekt ein/aus

2. Abtrennbarer Mikrofongalgen 10. Kopfhorerverstarker ein/aus
3. Lautsprecheranschluss 11. Moduswahler
4. Headset-Anschluss 12.  Schnelltaste zum Ein-/Ausschalten

der Mikrofonstummschaltung

5. Mobiler Gerdteadapter A 13.  Headset/Lautsprecher-Wechseltaste
6.  Mobiler Gerdteadapter B 14.  Ein-/Ausschalter zur Unterdriickung
von Umgebungsgerauschen
7. Mikrofon mit Unterdriickung von 15. 2/8-Kanal-Moduswahler
Umgebungsgerauschen

8. Modus-Ein-/Ausschalter und
Modusparameterregler

HINWEISE:

«  Bei2-Kanal-Inhalten wie Musik oder 2-Kanal-Videos verwenden Sie bitte den
2-Kanal-Modus.

«  Bei Mehrkanalinhalten wie Filmen und Spielen verwenden Sie bitte den
8-Kanal-Modus.

«  Der 8-Kanal-Modus kann ebenfalls 2-Kanal-Inhalte wiedergeben, allerdings
erreicht die Lautstérke nur etwa 30 %.

ASUS Strix DSP 15



1. SchlieBen Sie den 3,5-mm-Stecker des Headsets am Typ-A- oder Typ-B-Adapter
an, verbinden Sie ihn dann mit lhrem Mobilgerat.

2. Verbinden Sie den Mikrofongalgen mit dem Headset fiir den
Gegensprechverkehr.

HINWEIS: Der Anschlusserkennungsmechanismus einiger Mobilgerate erfordert das
Vorhandensein eines Mikrofons. Falls Inr Mobilgerat das Headset nicht erkennen kann,
versuchen Sie, den Mikrofongalgen einzustecken; verbinden Sie das Headset dann erneut.

1. Verbinden Sie das Headset mit dem Strix-Kopfhoreranschluss der DSP-
Kontrollbox.

2. SchlieBen Sie das USB-Kabel an der DSP-Kontrollbox oder an Ihrem Computer an.

3. Verbinden Sie den Mikrofongalgen mit dem Headset fiir den
Gegensprechverkehr.

Nachstehend sehen Sie die Liste mit Funktionen des Moduswahlers, Modus-Ein-/
Ausschalters und Modusparameterreglers:

Haupt Headset-Stummschaltung Hauptausgabelautstarke
aktivieren/deaktivieren anpassen
Mikrofon Stummschaltung des Headset- Mikrofonlautstarke anpassen

Mikrofons aktivieren/deaktivieren

Spektrum Spektrum-Voreinstellungen Eine der Spektrum-
einschalten/ausschalten Voreinstellungen wahlen:

« FPS-Immersion
« FPS-Schritt
« Action/RPG

+Rennen

Zudem ermoglichen vier Schnellzugriffstasten folgende Funktionen:
+ Raumklangeffekt ein-/ausschalten

« Kopfhorerverstérker ein-/ausschalten

« Mikrofonstummschaltung ein-/ausschalten

« Zwischen Headset und Lautsprechern wechseln

16 Schnellstartanleitung
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ENC reduziert das unerwiinschte Umweltlarm, das Ihr Headset-Kopfhorer
aufnimmt, dadurch die deutliche und akustische Kommunikation mit anderen
garantiert wird. Fiir die optimische Leistung des Headsets stellen Sie sich sicher,
dass Sie mehr als 70 cm von dem Komsole-Box weit sind.

WICHTIG! Die DSP-Kontrollbox ist ein Plug-and-Play-Audiogerét. Je nach Konfiguration
Ihres Computers wird die DSP-Box mdglicherweise automatisch als Standardaudiogerat
ausgewahlt. Achten Sie daher darauf, die DSP-Box als Standardaudiowiedergabe-/-
aufnahmegerét auszuwahlen, falls kein Ton ausgegeben wird.

ASUS Strix DSP 17



Cuffie gaming Strix 9. Surround on/off

2. Asta per microfono rimovibile 10.  Amplificatore cuffie on/off

3. Jackaltoparlanti 11.  Selettore modalita

4. Jack cuffie 12.  Silenziatore rapido microfono

5. Adattatore A per dispositivi mobili 13.  Selettore cuffie/altoparlanti

6.  Adattatore B per dispositivi mobili 14. Interruttore ENC (cancellazione del
rumore ambientale)

7. ENC(cancellazione del rumore 15.  Selettore modalita 2CH/8CH

ambientale) per microfono

8. Interruttore modalita e controllo
parametri modalita

NOTE:
«  Pericontenutia 2 canali, come musica o video a 2 canali, usate la modalita 2CH.
«  Pericontenuti multicanale, come film e giochi, usate la modalita 8CH.

«  Lamodalita 8CH puo riprodurre contenuti a 2 canali ma il volume sara ridotto a
circa il 30%.

18 Guida rapida



1. Inserite il connettore 3.5mm delle cuffie nell'adattatore Tipo A o Tipo B, quindi
collegatevi al vostro dispositivo mobile.

2. Collegate I'asta del microfono alle cuffie per una comunicazione bilaterale.
NOTA: Il sistema di rilevamento delle cuffie di alcuni dispositivi mobili potrebbe richiedere

la presenza di un microfono. Se il vostro dispositivo mobile non riuscisse a rilevare le cuffie
collegate I'asta del microfono quindi provate a collegare nuovamente le cuffie.

1. Collegate le cuffie al jack relativo presente sulla Control Box DSP.
2. Collegate il cavo USB alla Control Box DSP e al vostro computer.
3. Collegate I'asta del microfono alle cuffie per una comunicazione bilaterale.

Qui di sequito un elenco delle funzioni per il selettore modalita, per l'interruttore
modalita e per il controllo parametri modalita.

Principale Attivazione/disattivazione Regolazione volume principale
modalita silenziosa per le cuffie d'ascolto

Microfono Attivazione/disattivazione Regolazione volume del
modalita silenziosa per il microfono
microfono

Spettro Attivazione/disattivazione preset  Selezionate un preset per lo
dello spettro spettro:

« FPS immersion
« FPS Footstep

« Action/RPG

+ Racing

Sono inoltre disponibili pulsanti per un rapido accesso a:

« Attivazione/disattivazione suono surround

- Attivazione/disattivazione amplificatore per le cuffie

« Attivazione/disattivazione modalita silenziosa per il microfono

- Selezione tra cuffie e altoparlanti

ASUS Strix DSP 19
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La funzione ENC riduce il rumore ambientale indesiderato garantendo una
comunicazione chiara con le altre persone. Per ottenere prestazioni ottimali
assicuratevi di stare alla distanza di almeno 70 cm dalla Control Box.

IMPORTANTE! La Control Box DSP & un dispositivo audio plug-and-play. La Control Box
DSP potrebbe non essere selezionata automaticamente come dispositivo di riproduzione
audio predefinito, questo dipende dalle impostazioni del vostro computer. Assicuratevi che
la Control Box DSP sia correttamente selezionata come vostro dispositivo di riproduzione/
registrazione audio nel caso in cui non sentiste alcun suono.

20 Guida rapida
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1. Wrposas rapHutypa Strix DSP

2. CbemHblit MUKPODOH

3. Pa3bem ans KoNoHoK

4. Pasbem AnsA rapHUTYpbl

5. TMepexopHUK ANA MOBUIbHbIX
ycTponcTe A

6.  [epexofHVK Ans MOOUIbHBIX
ycTponcTs B

7. MuKpodOH C LymonoaasneHem

8. YnpaBneHue napameTpami pexuma

MPUMEYAHUA:

15.

Pycckun

BknioyeHne/oTknoueHne 06beMHOro
3BYKa

BknloueHne/oTkNoYeHYe yeunuTtens
ANA HaYLWHINKOB

Mepeknioyatenb pexnma

BkntoueHne/oTknoueHe
MWKpOdOHa

KHonka nepeknioyeHna rapHuTypbl/
AVHaMUKa

BkntoueHne/oTkNoueHEe
LuymMonozasneHus

Bbibop pexuma 2CH/8CH

+  [InA 2-kaHanbHOro 3ByKa 1CMonb3yiiTe pexum 2CH

«  [lnAa MHOroKaHanbHoro 3ByKa ncnonb3yiite pexum 8CH

+  Pexum 8CH moxeT BOCNPon3BOANTD 2-KaHanbHblii 3BYK, HO €ro rpoMKocTb byaet 30%.

ASUS Strix DSP

27



1. MogkniounTe pasbem rapHUTYpbI K NePexoaHIKy A unn B, 3atem nogkniounte
€ro K Ballemy MO6UIbHOMY YCTPOIICTBY.

2. TMoakniounTe MUKPODOH K rapHUType Ans obecreyeHms ABYXCTOPOHHEN
CBA3N.

MPUMEYAHME: MexaHu3m OBHapYXeHNsA rTHE3[0 HEKOTOPbIX MOBUNBHBIX YCTPONCTB
TpebyioT NprCyTCTBUA MUKPODOHA. ECn MOBUAbHOE YCTPOCTBO HE MOXET 06HapYXNTb
rapHUTypy, nonpo6yrTe NOAKMNIOUNTD MUKPODOH, 3aTEM NOAKNIOUNTE FapHUTYPY.

1. MopknounTe rapHUTYPY K pasbemy AN1A HayLWHUKOB NynbTa ynpasneHua DSP.
2. Mogkniouute Kabenb USB k nynbTy ynpasneHus DSP 1 k KomnbioTtepy.

3. TMoakniounTe MUKPODOH K rapHUType Ans obecreyeHus ABYXCTOPOHHEN
CBA3N.

Huike npuBesieH cCncok GpyHKLMI Bbibopa pexxuma 1 ynpaeieHus napameTpamu:

OcHoBHoIA BbIKniounTb/0TKMIOUNTD HacTtpouTb rpomkocTb 3ByKa
rapHUTYpy
Mic BbikniounTb/0TKNIOUNTL Hactpolika rpomkocTut
MUKPOGOH rapHUTYpbI MUKpodoHa
Cnektp BbIKNMIoYUTL/OTKMIOYUTD Bbibop oaHoro 13
npefyCcTaHOB/EHHbIe CNeKTPbI npefyCcTaHOB/EHHbIX CNeKTPOB:
« FPS norpyxenue
« FPS war
+ JKiweH/RPG
+ ToHKK

YeTblpe KHOMKM BbICTPOro JOCTYNa, TakKe AOCTYMHbI ANA:
+ BknioueHvie/oTKoYEHNE 06BEMHOTO 3BYKa

+ BknioueHvie/oTKMIoOUEHME YCUANTENA ANA HAYLIHUKOB

+ BxknioueHue/oTknoueHne MUKpodoHa

+ TepeknioueHne MeXay rapHUTYpPOil 1 AUHAMUKOB

28 KpaTkoe pykoBoacTso
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Pycckun

CucTema LYMOMOAABIEHIA CHUXKAET HEXENaTesbHbI OKPYKaoLWI LWyM,
obecrneynBan YeTKui 3ByK. [lNA ONTUManbHoi paGoTbl rapHUTYPbI, ybeauTecs,
4TO OHa HAaXOAMTCA Ha PacCTOAHIUN Gonee 70 CM OT yCUAnTens.

BAMHO! Nynbt ynpasnenuns DSP aensetca yctporicteom plug-and-play B 3aBucumoctun

OT HaCTpOeK KoMbloTepa NynbT DSP MOXeT 6biTb He BbiOpaH aBTOMATMYECKM B KauecTse
ayAMoyCTPOICTBA MO yMonyaHuio. B aTom cnyyaet Bbibepute DSP KayecTse ayanoycTponcTsa
10 YMONUaHno
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leiiMbpCKI CyLanki ¢ MUKPOGOH
Strix DSP Gaming Headset

OTtcTpaHaema cToiKa

Kak Ha BUCoOKorosopuTen

Kak 3a cnywankn

ApanTep A 3a MOGUIHO YCTPONCTBO

ApanTep b 3a MobunHo ycTpoiicTeo

MukpodoH ¢ ENC (OTmaHa Ha 3ByKa
Ha OKoMHaTa cpefaa)

ByToH 3a BKnlouBaHe/u3KknouBaHe
Ha pexuma 1 ynpasineHune Ha
napameTpuTe Ha pexuma

3ABEJIEXKA:
Vi3non3Baiite 2-KaHaneH pexnMm 3a IBYKaHAIHO CbAbpKaHMe KaTo My3unKa unm

[BYKaHanHu Buaea.

BK/touBaHe/M3KioYBaHe Ha CbpayHA
3BYK

BKntousaHe/n3knouBaHe Ha
yCWUnBaTen Ha Cnywankute

CenekTop Ha pexuma

Bbp30 U3kI0uBaHe/BKNIOYBAHE HA
3ByKa Ha MUKpodoHa

ByToH 3a npeBKntouBaHe Ha
CnyLwanku/Br1CcoKoroBopuTen

ByToH 3a BKntousaHe/v3KiouBaHe Ha ENC
(OTmAHa Ha 3ByKa Ha OKONHaTa cpefa)

/360p Ha pexum ¢ 2/8 kaHana

3a MyNnTUKaHanHO CbAbpPXaHWUe, KaTo Hanpumep GUAMK 1 Urpw, 3nonsgaiTe

8-KaHaneH pexum.

8-KaHaNHMAT PEeXMM MOXKe Aia Bb3Npour3BexKia ABYKaHaNHO CbAbprKaHue, HO
cunaTa Ha 3ByKa Le 6bae npnbnusntenHo 30%.

ASUS Strix DSP
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1. Bknioyete 3,5-MUNMMETPOBUAT KOHEKTOP Ha CNywanknuTe KbM afjantep ot Tmn
A wnnwn b, cnep KoeTo CBbpXKeTe KbM CBOETO MOGUAHO yCTpOVICTBO.

2. CB'bp)KeTe MI/IKpOd)OHa KbMm CiyLlankunTe 3a BYCTpaHHa KOMyHUKauna

3ABEJIEXKA: MexaH13MbT 3a OTKpUBaHe Ha »Kaka Ha HAKOU MOBWIHI YCTPOIICTBA N3MCKBA
Hannure Ha MUKPOPOH. AKo BalueTo MOGIHO YCTPOICTBO He MOXe fia OTKpUE CITyLIaTKuUTe,
onuTaiiTe Ce ia BKMIOUNTE B PaMOTO 32 MUKPOOHa, Cef| KOeTo Ce OnuTaliTe 1a CBbpXeTe

Cywanknte 0THOBO.

1. CBbpXKeTe CyLanKnTe KbM Xaka 3a Cilyllankm Strix Ha KOHTposnHaTa Kytus DSP.

2. Cebpete USB kabena Kbm KOHTponHaTa Kytus DSP 1 kbM Batums KomnioTbp.

3. CBbpKeTe MUKPODOHA KbM CITyLUAsIKNTE 3a ABYCTPaHHA KOMYHUKALMA

I'Io-nony MMa CnNncbK C ¢yHKL|l/lVI Ha CeNeKTopa Ha pexmnmum n 6yTOHa 3a BK/oYBaHe/
M3K/OYBAHE Ha PEXIMM N YNpaBIeHNETO Ha MapaMeTpUTe Ha pexnma.

Main (OcHoBeH)

Mic (MukpodoH)

Spectrum
(CnekTbp)

V3kntouaHe/BKNtoYBaHe Ha 3BYKa
Ha cnywankmre

V3kniouaHe/BKI0YBaHe Ha 3ByKa
Ha MUKPOGOH

BkntousaHe/n3KnoYBaHe Ha
rOTOBMTE PEXMMM Ha CNIEKTbPa

Hanuunn ca n yeTnpm GyToHa 3a 6bp3 AOCTHA 3a:

BkntouaHe/u3KiouBaHe Ha CbpayH 3BYK

PerynupaHe Ha 0CHOBHaTa cuna
Ha 3ByKa Npu ciylaHe

PerynupaHe Ha cunata Ha 3ByKa
Ha MUKpodOoHa

V136epeTe eanH OT cneaHuTe
FOTOBU PEXMMM Ha CMEKTbPa:

« FPSimmersion

« FPS Footstep

« Action/RPG (EKLLbH/ponea urpa)
+ Racing (CbcTesaHue)

BkniouBaHe/n3kniouBaHe Ha ycunsaTen Ha CyLanku

V3kntouBaHe/BKMIOYBaHE Ha 3BYKa Ha MKPOdOHa

MpeBkntoyBaHe MeXAy cnyLwankm n BUCOKOroBoOpuTenun

34
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eNC HamansABa HexxenaHua LyMm OT OKOJIHaTa cpefia, KoATO MMKpO¢OHbT Ha
bawwure CNywankn ynasa n rapaHTpa AcHa, ,qupe YyBalla ce KOMyHUKauma
C apyrun xopa. 3a ontMmanHa pa60Ta Ha CnywanknuTte, ygepeTe ce, ye CTe Ha
pa3cTosaHme noseye oT 70 CmM OT KOH30/1HaTa KyTUA.

BAXHO! KonTponHarta kytus DSP Control Box e ayano yctpoiicTso 3a “plug-and-play”.
B 3aBMCHMOCT OT KOHUrypaLmaATa Ha KomnioTbpa Bu, DSP KyTuaTa Moxe Aa e unn aa
He e n36paHa KaTo aya1o YCTPONCTBO No noApasbupare. CnefoBaTeNHoO ako HAMa 3BYK,
TpAbBa Aa ce yBepuTe, Ye DSP KyTnATa e n3bpaHa ycTpoicTBo No nogpasbmpaHe 3a
Bb3MPON3BEXJaHe/3aMNC Ha 3BYK.

ASUS Strix DSP 35
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Strix DSP slusalice za igre 9. Prostorni zvuk uklju¢en/isklju¢en

2. Odvojivi krak s mikrofonom 10.  Pojacalo slusalice uklju¢eno/
iskljuceno
3. Utic¢nica za zvucnik 11. Izbornik nacina rada
4. Uticnica za slusalice 12.  Brzo utiavanje/ukljucivanje
mikrofona
5. Adapter mobilnog uredaja A 13.  Gumb za prebacivanje slusalice/
zvucnika
6.  Adapter mobilnog uredaja B 14.  Sklopka za ukljucivanje/iskljucivanje
utisavanja buke okruzenja (ENC)
7. ENC (utisavanje buke okruzenja) 15.  Birac nacina rada 2CH/8CH
mikrofon
8. Sklopka za ukljucivanje/iskljucivanje
nacina rada i upravljanje parametrom
nacina rada
NAPOMENE:
«  Zadvokanalni sadrZaj poput glazbe ili 2-kanalnih video zapisa, koristite nacin
rada 2CH.
«  Zavisekanalne sadrzaje poput filmova ili igrica, koristite na¢in rada 8CH.
« Nacin rada 8CH i dalje moze reproducirati 2-kanalni sadrzaj, no glasnoca c¢e biti
na priblizno 30% jacine.
36 Vodic za brzi pocetak



1. Utaknite priklju¢ak slualica od 3,5 mm u adapter tipa A ili tipa B i zatim se
povezite s mobilnim uredajem.

2. Prikljucite krak mikrofona u slusalice radi dvosmjerne komunikacije
NAPOMENA: Mehanizam za prepoznavanje utikaca na nekim mobilnim uredajima zahtijeva

prisutnost mikrofona. Ako mobilni uredaj ne moze prepoznati slusalicu, pokusajte utaknuti
nosa¢ mikrofona i zatim ponovno povezite slusalice.

1. Spojite slusalice na prikljucak za Strix slusalice na DSP upravljackoj kutiji.
2. Spojite USB kabel na DSP upravljacku kutiju i na racunalo.
3. Prikljucite krak mikrofona u slusalice radi dvosmjerne komunikacije

U nastavku se nalazi popis funkcija biraca nacina rada i sklopke za ukljucivanje/
iskljucivanje nacina rada, te upravljanja parametrom nacina rada:

Glavni Utisavanje/ukljucivanje slusalica Podesavanje glavne glasnoce
slusanja
Mikrofon Utisavanje/ukljucivanje mikrofona  Pode$avanje glasnoce
na slusalicama mikrofona
Spektar Ukljucivanje/iskljucivanje Izaberite jednu od moguénosti
pripremljenih postavki spektra spektra:

« FPS udubljivanje

« FPS koracanje

« Radnja/RPG

« Utrkivanje
Takoder su dostupna Cetiri gumba za brzi pristup:
«ukljucivanju/iskljucivanju prostornog zvuka
«ukljucivanju/iskljucivanju pojacala slusalica
« utiSavanju/ukljucivanju mikrofona

«+ prebacivanju izmedu slusalica i zvucnika
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ENC smanjuje nezeljenu buku iz okoline koju prikuplja mikrofon vaseg naglavnog
kompleta, ¢ime se osigurava Cista i jasna komunikacija s drugim osobama. Kako
biste osigurali optimalan rad naglavnog kompleta, pobrinite se da ste vise od.

VAZNO! DSP upravljacka kutija je zvuéni uredaj koji je potpuno pripremljen za upotrebu.
Ovisno o konfiguraciji ratunala, DSP kutiju ra¢unalo mozda ne¢e mo¢i automatski
prepoznati. Stoga, ako nema zvuka, pobrinite se da DSP kutiju odaberete kao vas zadani
uredaj za reprodukciju/snimanje zvuka.
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Strix DSP herni sluchatka s
mikrofonem

0Oddeélitelné raménko mikrofonu
Konektor pro pfipojeni reproduktoru

Konektor pro pfipojeni sluchatek s
mikrofonem

Adaptér A pro mobilni pfistroj
Adaptér B pro mobilni pfistroj
Mikrofon ENC (potlaceni sumu prostied)

Vypinac rezimu a ovladani parametrd
rezimu

Poznamky:

9.

Zapnuti/vypnuti prostorového zvuku

Zapnuti/vypnuti zesilovace sluchatek
Prepinac reziml

Rychlé ztlumeni/zruseni ztlumeni
mikrofonu

Tlacitko pfepinani sluchétek s
mikrofonem/reproduktoru

Vypinac funkce potlaceni Sumu
prostiedi (ENC)

Prepinac rezimu 2CH/8CH

Pro 2kandlovy obsah, napfiklad hudbu nebo 2kanélova videa, pouzijte rezim

2CH.

Pro vicekanalovy obsah, napfiklad filmy a hry, pouzijte rezim 8CH.

V rezimu 8CH Ize rovnéz piehravat 2kanalovy obsah, ale hlasitost bude pouze

zhruba 30 %.

ASUS Strix DSP
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1. Pfipojte konektor 3,5 mm sluchatek s mikrofonem k adaptéru typu A nebo B a

Q( potom jej pfipojte k mobilnimu pfistroji.

2. S nékterymi specifickymi mobilnimi pfistroji pouzijte alternativni adaptér obsazeny
v baleni.

Poznamka: Mechanizmus detekce konektoru nékterych mobilnich pfistroju vyzaduje
pfitomnost mikrofonu. Pokud mobilni pfistroj nemUize detekovat sluchétka s mikrofonem,
zkuste pfipojit rameno mikrofonu a potom znovu pfipojte sluchatka s mikrofonem.

1. Pfipojte sluchatka s mikrofonem ke konektoru sluchétek Strix ovladaci skiiné DSP.

2. Pripojte kabel USB k ovladaci skfini DSP a k pocitaci.

3. S nékterymi specifickymi mobilnimi pfistroji pouzijte alternativni adaptér obsazeny
v baleni.

Nize je uveden seznam funkci prepinace reziml vypinace rezimu a ovladani
parametrd rezimu:

Hlavni Ztlumeni/zruseni ztlumeni Nastaveni hlavni poslechové
sluchatek hlasitosti
Mikrofon Ztlumeni/zrudeni ztlumeni Nastaveni hlasitosti mikrofonu
mikrofonu sluchatek
Spektrum Zapnuti/vypnuti pfedvoleb Vybér nékteré z nasledujicich
spektra piedvoleb spektra:
+ Vnofeni FPS
+ Krok FPS
+ Akce/RPG
+ Zavody

K dispozici jsou rovnéz Ctyfi tlacitka rychlého pfistupu pro:
«  Zapnuti/vypnuti prostorového zvuku

« Zapnuti/vypnuti zesilovace sluchatek

« Ztlumeni/zrudeni ztlumeni mikrofonu

+  Prepinéni mezi sluchatky a reproduktory
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ENC potlacuje nezddouci Sum prostredi zachytavany mikrofonem vasich
sluchatek a zajistuje jasnou a dobre slysitelnou komunikaci s ostatnimi. Sluchatka
s mikrofonem dosahuji optimalni vykon do vzdalenosti 70 cm od boxu konzole.

Diilezité! Ovladaci skiin DSP je zvukové zafizeni technologie Plug-and-Play. V zavislosti na
konfiguraci pocitace ovladaci skiinn DSP mize a nemusi byt automaticky vybrana jako vychozi
zvukové zafizeni. Z tohoto divodu pokud neni slyset zadny zvuk, zkontrolujte, zda je skfin
DSP vybréna jako vychozi zafizeni pro prehravani/zéznam zvuku.

ASUS Strix DSP 4



Strix DSP Gaminghovedtelefoner 9. Surround til/fra

2. Detachable microphone boom 10. Hovedtelefonforsteerker til/fra

3. Hojttalerstik 11. Funktionsknap

4. Hovedtelefonstik 12. Mikrofon til/fra

5. Mobiladapter A 13.  Hovedtelefoner/hgjttaler-skiftknap
6. Mobiladapter B 14.  Stejreduktionsknap (ENC) til/fra

7. Stejreduktion pa mikrofon (ENC) 15.  2CH/8CH-funktionsknap

8. Funktion til/fra-knap og

indstillingsknap

Bemaerkninger:

Til 2-kanals indhold, sasom musik eller 2-kanals videoer, bedes du bruge 2CH-
funktionen.

Til multi-kanals indhold, sdsom film og spil, bedes du bruge 8CH-funktionen.

Det er stadig muligt, at afspille 2-kanals indhold pa 8CH-funktionen, men
lydstyrken er pa kun pa ca. 30%.
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1. Slut hovedtelefonernes 3,5 mm-stik il enten en type A- eller type B-adapter,
og slut den derefter til din mobilenhed.

2. Set mikrofonarmen pa hovedtelefonerne, for at bruge dem til to-vejs
kommunikation.

BEMARK: Pa telefoner, der selv identifikerer en stiktilslutning, skal der bruges en mikrofon.
Hvis din telefon ikke kan identifikere hovedtelefonerne, skal du prave at tilslutte mikrofonen,
og tilslut derefter hovedtelefonerne igen.

1. Slut hovedtelefonerne til Strix-hovedtelefonstikket pa DSP-kontrolboksen.
2. Slut USB-kablet til DSP-kontrolboks og til din computer.

3. Seet mikrofonarmen pa hovedtelefonerne, for at bruge dem til to-vejs
kommunikation.

Nedenfor er listen over funktionerne pa funktionsknappen og funktion til/fra-
knappen & indstillingsknappen:

Vedligeholde Sl& lyden i hovedtelefonerne til/fra  Indstil hovedlydstyrken

Mikrofon SlI& lyden i mikrofonen pa Indstil lydstyrken i mikrofonen
hovedtelefonerne til/fra

Indstillingsomrade Sl forudindstillingerne til/fra Veelg en af folgende
forudindstillinger:

+ FPS-nedsaenkning
« FPS Footstep

« Action/RPG

+ Lobskarsel

Fire hurtigknapper til af:

+ Sla surroundsound til/fra

+SIa hovedtelefonforsteerkeren til/fra
SI& lyden i mikrofonen til/fra

« Skift mellem hovedtelefon og hgjttaler
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ENC reducerer ugnsket stgj som mikrofonen pa dine hovedtelefoner opfanger,
hvilket gar forbindelsen mere klar og tydelig. Hovedtelefonerne virker bedst, nar
du er mere end 70 cm veek fra konsollen.

VIGTIGT! DSP-kontrolboksen er en lydenhed med plug-and-play. Afhaengigt af hvordan din
computer er konfigureret, indstilles DSP-boksen muligvis automatisk som standardlydenhed.
Du skal derfor sgrge for, at indstille DSP-boksen til at veere standardlydenheden til afspilning/
optagelse, hvis der ikke er nogen lyd.
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Nederlands

1. Strix DSP-gameheadset 9. Surround aan/uit

2. Afneembare microfoonstaaf 10. Hoofdtelefoonversterker aan/uit

3. Luidsprekeraansluiting 11. Modusselectie

4. Headsetaansluiting 12. Microfoon snel dempen/weergeven

5. Adapter A mobiel apparaat 13.  Schakelknop headset/luidspreker

6.  Adapter B mobiel apparaat 14. ENC-schakelaar (Environmental
Noise Cancellation=onderdrukking
omgevingsruis) aan/uit

7. ENC-microfoon (Environmental 15. 2 kanaalss/8 kanaals modusselectie

Noise Cancellation=onderdrukking
omgevingsruis)

8.  Schakelaar modus aan/uit en beheer
modusparameters

Opmerking:

+  Gebruik de 2 kanaals modus voor 2-kanaals inhoud zoals muziek of 2-kanaals
video's. Gebruik de 2 kanaals modus.

+  Gebruik de 8-kanaals modus voor meerkanaals inhoud, zoals films en games.

+  De 8-kanaals modus kan nog steeds 2-kanaals inhoud weergeven, maar het
volume zal nog slechts ongeveer 30% bedragen.
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1. Sluit de 3,5 mm aansluiting van de headset aan op de adapter type A of type B
en sluit deze vervolgens aan op uw mobiel apparaat.

2. Sluit de microfoonstaaf aan op de headset voor tweerichtingscommunicatie.
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Opmerking: Het stekkerdetectiemechanisme van sommige mobiele apparaten vereist
een microfoon. Als uw mobiel apparaat de headset niet kan detecteren, kunt u proberen de
microfoonstaaf aan te sluiten en dan de headset opnieuw aansluiten.

1. Sluit de headset aan op de Strix-hoofdtelefoonaansluiting van de DSP-
besturingsbox.

2. Sluit de USB-kabel aan op de DSP-besturingsbox en op uw computer.
3. Sluit de microfoonstaaf aan op de headset voor tweerichtingscommunicatie.

Hieronder vindt u een lijst van de functies van de schakelaar Modus aan/uit en
het beheer van de modusparameters:

Hoofd De headset dempen/weergeven  Het hoofdluistervolume regelen
Mic De headsetmicrofoon dempen/ Het microfoonvolume regelen
weergeven
Spectrum De voorinstellingen van het Selecteer een van de
spectrum in-/uitschakelen spectrumvoorinstellingen:

+ FPS onderdompeling
« FPS voetafdruk

+ Actie/RPG

+ Racen

Er zijn ook vier sneltoegangsknoppen beschikbaar voor:
+ In-/uitschakelen surroundgeluid

+ In-/uitschakelen hoofdtelefoonversterker

+ De micorfoon dempen/weergeven

« Switching between headset and speakers
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ENC vermindert de ongewenste omgevingsruis die door de microfoon van
uw hoofdtelefoon wordt opgepikt, zodat u kunt rekenen op een duidelijke en
hoorbare communicatie met andere mensen. Voor optimale prestaties van de
headset moet u zorgen dat er meer dan 70 cm afstand is tot de consolebox.

BELANGRUJK! De DSP-besturingsbox is een plug&play audio-apparaat. Afhankelijk van de
manier waarop uw computer is geconfigureerd, kan de DSP-box al dan niet automatisch
worden geselecteerd als het standaard audio-apparaat. Zorg er daarom voor dat u de DSP-
box selecteert als uw standaard audioweergave/opnameapparaat wanneer er geen geluid is.
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Strix DSP méngimise peakomplekt

2. Eemaldatav mikrofoni vars

3. Kélari pistikupesa

4. Peakomplekti pistikupesa

5. Mobiilseadme adapter A

6. Mobiilseadme adapter B

7. ENC (keskkonnamdira vahendamise)
mikrofon

8. Reziimi sisse-valja-luliti ja reziimi
parameetrite juhtnupp

maérkused:

48

9.

10.
11.
12.
13.

14.

15.

Surround-heli sisse/valja
Peakomplekti véimendi sisse/vélja
Reziimi valikunupp

Quick microphone mute/unmute

Mikrofoni kiire vaigistamine/
sisseltlitamine

ENC (keskkonnamiira véhendamise)
sisse-valja-luliti

2CH/8CH reziimi valikunupp

2-kanalilise sisu jaoks, nagu 2-kanalilised videod, kasutage 2CH reziimi.

Mitmekanalilise sisu jaoks, nagu filmid ja mangud, kasutage 8CH reziimi.

8CH reziimis saab siiski esitada 2-kanalilist sisu, kuid helitugevuse tase on

ligikaudu ainult 30%.

Lihijuhend



1. Sisestage peakomplekti 3,5 mm konnektor A- véi B-tlilipi adapterisse, seejdrel
Uhendage see oma mobiilseadmega.

2. Uhendage mikrofoni vars peakomplektiga kahesuunalise side loomiseks.
Markus: Maénede mobiilseadmete pistikupesa tuvastamise mehhanismid eeldavad

mikrofoni olemasolu. Kui teie mobiilseade ei suuda tuvastada peakomplekti, siis proovige
sisestada mikrofoni vars ja seejarel ihendada peakomplekt.

1. Uhendage peakomplekt DSP juhtboksi Strix Pro kérvaklappide pesaga.
2. Uhendage USB kaabel DSP juhtboksi ja arvutiga.
3. Uhendage mikrofoni vars peakomplektiga kahesuunalise side loomiseks.

Allpool on toodud reziimi valikunupu, reziimi sisse-valja-liliti ja reZiimi
parameetrite juhtnupu funktsioonide loend:

Peamine Peakomplekti vaigistamine Reguleeri kuulamise peamist
(sisseltilitamine) helitugevust

Mikrofon Peakomplekti mikrofoni Reguleeri mikrofoni
vaigistamine/sisselilitamine helitugevust

Spekter Lilita spektri eelseaded sisse/vdlja  Valige iiks spektri eelseadetest:

« FPS Immersion
« FPS Footstep

+ Action/RPG

« V6idusait

Kiirnuppudelt saab juurdepéasu ka jargmistele funktsioonidele:
+ Surround-heli sisse/vilja ltlitamine

+  Peakomplekti voimendi sisse/vilja lulitamine

+Mikrofoni vaigistamine/sissellilitamine

« Umberliilitus peakomplekti ja kélarite vahel
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ENC vdhendab soovimatut keskkonnamdira, mis jouab teie peakomplekti
mikrofoni, tagades selge ja kuuldava heli suhtlemisel teistega. Peakomplekti
optimaalse joudluse tagamiseks veenduge, et olete konsooli boksist véhemalt 70
c¢m kaugusel.

Oluline! DSP juhtboks on plug-and-play audioseade. Séltuvalt sellest, kuidas teie arvuti on
konfigureeritud, on voimalik, et DSP boksi saab voi ei saa automaatselt vaikeaudioseadmeks
maérata. Seetdttu kontrollige, kas olete méadranud DSP vaikeaudioseadmeks/-
salvestusseadmeks, kui heli puudub.
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Strix DSP -pelikuulokkeet
Irrotettava mikrofonivarsi
Kaiutinliitin

Kuulokemikrofoniliitin

AN R

Mobiililaitteen sovitin A

6.  Mobiililaitteen sovitin B

7. ENC (Kohinanvaimennus) -mikrofoni

8.  Tilan paalle/pois -kytkin ja
tilaparametrin ohjain

Lisatiedot:

10.

12.
13.

15.

Surround paélle/pois

Kuulokevahvistin paalle/pois
Tilanvalitsin
Mikrofonin pikamykistys/palautus

Kuulokemikrofonin/kaiuttimen
vaihtopainike

Kohinanvaimennus (ENC) péélle/pois
-kytkin

2CH/8CH-kanavatilan valitsin

+  Kaytd 2CH -kanavatilaa 2-kanavaisilla sisall6illd, kuten musiikilla tai

2-kanavaisilla videoilla.

«  Kéaytd 8CH-kanavatilaa monikanavasisalldille, kuten elokuvilla ja peleilla.

+  8CH-kanavatilassa voi toistaa my0s 2-kanavasisaltojd, mutta d&anenvoimakkuus

on vain noin 30 %.

ASUS Strix DSP
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1. Liité mikrofonikuulokkeiden 3,5 mm:n liitin joko Tyyppi A - tai Tyyppi B
-sovittimeen ja liitd se mobiililaitteeseen.

2. Kytke mikrofonivarsi kuulokemikrofoniin kaksisuuntaista kommunikaatiota
varten.

Lisatiedot: Joidenkin mobiililaitteiden tunnistusmekanismi vaatii mikrofonin ldsndoloa.
Jos mobiililaitteesi ei tunnista kuulokkeita, kokeile mikrofonin liittdmista ja liita sitten
mikrofonikuulokkeet uudelleen.

1. Liitd korvakuulokkeet DSP-ohjausrasian Strix-mikrofonikuulokeliitantdan.
2. Liita USB-kaapeli DSP-ohjausrasiaan ja tietokoneeseen.

3. Kytke mikrofonivarsi kuulokemikrofoniin kaksisuuntaista kommunikaatiota
varten

Alla on luettelo Tilanvalitsimen seka Tila Paalle/Pois - ja Tilaparametrin ohjaimen

toiminnoista:
Paa Mykistd/Palauta Sddda
mikrofonikuulokkeet padkuunteluddnenvoimakkuus
Mikrofoni Mykista/Palauta Séada mikrofonin
mikrofonikuulokkeiden mikrofoni  danenvoimakkuutta
Spektri Kytke spektrin esiasetukset paalle/  Valitse yksi seuraavista spektrin
pois esiasetuksista:
« FPS-immersio
« FPS Footstep
« Toiminta/RPG
« Kilpa-ajo

Myos neljd pikakdyttopainiketta on kaytettdvissa:

«  Surround-adnen kytkemiseen paélle/pois

+ Mikrofonikuulokevahvistimen kytkemiseen péalle/pois
+ Mikrofonin mykistamiseen/palauttamiseen

+  Kuulokkeiden ja kaiuttimien valilld vaihtamiseen
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ENC véhentaa ei-toivottua ympariston kohinaa, joita kuulokemikrofonin
mikrofoni kerda, varmistaen selvén ja kuuluvan yhteyden muiden henkiloiden
kanssa. Varmista kuulokemikrofonin optimaalisen suorituskyvyn varmistamiseksi,
ettd olet vahintadn 70 cm:n padssa konsoliboksista.

TARKEAA! DSP-ohjainrasia on plug-and-play-audiolaite. Tietokoneesi méaaritysten mukaan,
DSP Box saatetaan valita automaattisesti oletusaudiolaitteeksi, mutta ei valttdmatta. Varmista
sen vuoksi, etta valitset DSP-rasian oletusaudiotoisto/-tallennuslaitteeksi, jos danta ei kuulu.
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AKOUOTIKA PE HIKPOQWVO yia Marxvidia 9.  Evepyomoinon/ anevepyomoinon

Strix DSP mepIBaAovTOoG fixou

Anoonipevog Bpayiovag MIKPopwvou 10. Evepyomoinon/ amevepyomoinon
EVIOXUTI) OKOUOTIKWV

BUopa nyeiou 11.  EmMoyéag Aertoupyiag

BUOHO OKOUOTIKWV pE MIKPOPWVO 12.  Tpriyopn evepyomoinon/
ATEVEPYOTIOINGN GLyNG HIKPOPWVOU

Mpocappoyéag A GUOKEVUAE KIvnToU 13, MAAKTPO eVOAQYHG OKOUGTIKWV ME
UIKPOPWVO/ nxeiov

Mpocappoyéag B ouokeunig Kivntol 14, Makdmng evepyomoinonc/

amevepyomoinong Environmental
Noise Cancellation (ENC)

Mikpogwvo ENC (Environmental Noise 15.  EmMoyéag Aerroupyiag 2CH/8CH
Cancellation)

AloKOTTNG Evepyomoinong/
amevepyomoinang Aettoupyiag Kat
EAéyxou mapapétpwyv Aettoupyiag

INUEWWOEIC:

MNa mepilexdpeva 2 Kavalwy, OTIwG HOUCIKA 1 BIVTEO 2 Kavallwy,
xpnotpomotjote T Asttoupyia 2CH.

MNa meplexdpeva MOMAMA®Y KavaAlwy, OTwg Tavieg kat matxvidia,
xpnotpomotjote T Asrtoupyia 8CH.

H Aertoupyia 8CH pmopei va avamapdyet Kat Teplexopeva 2 Kavallwy, woTtdco
0 0yKog Ba gival o€ mepimou 30%.

08ny6c ypriyopng ekkivnong



1. Zuvd£oTe TO OUVEEDHO 3,5Mm TWV AKOUCTIKWY HE HIKPOPWVO EITE OTOV

npocappoyéa Tomou A vy Trou B, katdmiv GUVOECTE TOV 0T GUGKEUR KIvToU [
oag, =
2. JuvdéoTe To Bpayiova ToU HIKPOPWVOU HE TA AKOUGTIKA Vi ap@idpopn E
i <

EMKOVWVIa. =
[T}

IHMEIQZH: O unxaviopog eVIomopol PUCUATOC KATIOIWY CUCKEUWY KIVNTOU MAITE] TNV
TIAPOUGIa LIKPOPWVOU. L€ TIEPIMTTWON TIOU N GUOKEUN KIVNTOU 0O SEV UMOPE( va EVTOTTOEL
TA AKOUOTIKA HE LIKPOPWVO, TPOOTIAONOTE Va CUVOETETE TO MIKPOPWVO KAl KATOTIV
EMAVOOUVOEDTE T OKOUGTIKA HE LIKPOPWVO.

1. ZUVO£OTE TO OKOUOTIKA HE UIKPOPWVO OTO BUCHA AKOUGTIKWY Strix TOU KUTiou
eNéyxou.

2. Juvdéote To KahwSio USB oto kutio ehéyxou DSP kat aTov umoloyloTh oag.

3. ZuvdéoTe To Bpayiova ToU HIKPOPWVOU HE TA AKOUOTIKA Yia ap@idpoun
eMmKolvwvia.

Mio katw Ba Bpeite Katdhoyo Twv Aertoupylwv Tou EmAoyéa Aertoupyiag kai Tou

AwakédmTn Evepyomoinong/ Amevepyomoinong Asttoupyiag & EAéyxou Mapapétpwv

Aertoupyiac:

Kopio Evepyomoinon/ amevepyomoinon MpooappdoTe TV KUpLA
OlYNG TWV OKOUCTIKWV HE £vTa0oN X0V aKPOaong
HIKPOPWVO
Mikpdpuwvo Evepyomoinon/ amevepyomoinon Mpooappdote TV évtaon fxou
OlYAC TOU HIKPOPWVOU TOU MIKPOPWVOU
Odopa Evepyomoinote/ amevepyoroijote  EmAEETE pia amd Tig
TIC TPOPUBICEIC pAaouaTog TIPOPUBLICEIC PAHATOG:
« FPS immersion
« FPS Footstep
+ Apaon/RPG
+ AYWVEG TaxOTnTag

Téooepa MAKTPA ypriyopng mpooBaong sival emiong Stabéotpa yia:
« Evepyomoinaon/ anevepyomoinon tou mepiBaA\ovTog ixou

« Evepyomoinon/ amevepyomoinon Tou eVIoKUTH AKOUCTIKWY

« Evepyomoinon/ amevepyomoinon olyng Tou HIKPOQWVou

« EvaAayn HETagy akoUOTIKWV PE MIKPOGWVO Kal NEiwv
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>70cm

To ENC pewvet Tov avembuunto mepiBarovtikd 86pufo mou Aappavel to
HIKPOQWVO TwV akouoTIKWY Stacpai(ovtag kabapd Kat Stauvyr xo otnv
emKovwvia pe GAouc avBpwmouc. MNa BENTIOTN AeIToUpYia TWV AKOUGTIKWY,
Bepaiwbeite 0TI améxete MePIOOOTEPO AMS 70 €K. Ammd TNV KOVOOAQ.

IHMANTIKO! To Kutio EAéyxou DSP amotehei ouokeur rixou TomoB£Tnong kat Aueong
\ettoupyiag. Avaloya pe To wg €xel SlapopewOei o umooyloTrg oag, To Kutio EAéyxou
DSP evdéxetal av éxel 1y va unv €xel EMAEYE! AUTOPATA WG TTPOETIAEYHEVI CUOKEUN 1XOU.
Tuvenwg, BeBaiwbeite o1t éxete emAEEeL To Kutio ENéyxou DSP we mpoemiAeyuévn GUOKEUN
avanapaywynic/ eyypagng o, o€ mepimtwon mou dev akoUyeTtal fxoq.

56 08nydg ypriyopng ekkivnong



1. Strix DSP headset jatékokhoz

2. Levalaszthaté mikrofonkar

3. Hangszoré-csatlakozdaljzat

4. Headset-csatlakozdaljzat

5. Mobilkésziilék,A" adaptere

6.  Mobilkésziilék,B" adaptere
7. ENC- (kdrnyezeti zajsz(ir6) mikrofon

8. Mdd-fékapcsold és mdd-
paramétervezérlé

MEGJEGYZES:

15.

Magyar

Térhangzas be- és kikapcsolasa

Fejhallgatd-erdsitd be- és
kikapcsolasa

Moédvélasztd

Mikrofon gyors némitasa/némités
feloldasa

Headset-/hangszoro-vélté gomb

Kornyezeti zajsz(irés (ENC)
fékapcsoldja

2CH/8CH modvalasztd

«  Akétcsatornas tartalmak, példaul zenék vagy kétcsatornas videdk esetében

hasznélja a 2CH médot.

«  Atobbcsatornas tartalmak, példaul filmek és jatékok esetében hasznélja a 8CH

médot.

«  8CH mddban kétcsatornas tartalmakat is lejatszhat, azonban a hangeré kb.

30%-os lesz.

ASUS Strix DSP

57



1. Csatlakoztassa a headset 3,5 mm-es csatlakozojat az, A" vagy,B” tipusu
adapterhez, majd csatlakoztassa a mobilkésziilékhez.

2. Csatlakoztassa a mikrofonkart a headsethez a kétiranyt kommunikaciohoz.

MEGJEGYZES: Bizonyos mobilkésziilékek aljzatfelismeré mechanizmusahoz mikrofon
sziikséges. Ha a mobilkésziléke nem ismeri fel a headsetet, probalja meg csatlakoztatni a
mikrofongémet, majd csatlakoztassa Ujra a headsetet.

1. Csatlakoztassa a headsetet a DSP-vezérlédoboz Strix-fejhallgatoaljzatéhoz.
2. Csatlakoztassa az USB-kébelt a DSP-vezérlédobozhoz és a szamitdgéphez.
3. Csatlakoztassa a mikrofonkart a headsethez a kétiranyt kommunikacidhoz.

Az alabbiakban a mddvalasztd, a mod-fokapcsold és a méd-paramétervezérlé
funkcioi lathatok:

F6 A headset elnémitdsa/némitas A hallgatési hangeré
feloldasa bedllitasa
Mikrofon A headset-mikrofon elnémitasa/ A mikrofon hangerejének
némitas feloldasa bedllitasa
Spektrum Spektrum-bedllitasok be- és Valassza ki a spektrum-
kikapcsolasa bedllitasok egyikét:
« FPS immersion (FPS-
elmeriilés)

« FPS Footstep (FPS-lépés)
« Action/RPG (Mvelet/RPG)
+ Racing (Verseny)

Négy gyorselérési gomb is rendelkezésre all, amelyekkel:

« Be- és kikapcsolhatja a térhangzasu hangot

+ Be- és kikapcsolhatja a fejhallgato-erdsitét

« EInémithatja a mikrofont/feloldhatja a némitasat

+ A headset és a hangszdrok kozott valthat
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Magyar

>70cm

Az ENC csokkenti a headset mikrofonja altal felvett kornyezo zajokat, ami tiszta
és értheté kommunikacidt biztosit masokkal. A headset optimalis teljesitménye
érdekében gy6z6djon meg arrél, hogy tébb mint 70 cm-re tartézkodik a konzol
doboztdl.

FONTOS! A DSP-vezérlédoboz egy,plug-and-play” hangeszkéz. A szamitogép
konfiguréciojatol fliggéen a DSP-doboz nem feltétlenil van automatikusan kivélasztva
alapértelmezett hangeszkdzként, ezért ha nincs hang, feltétlentil vélassza ki alapértelmezett
hangeszkozként/felvevéeszkézként a DSP-dobozt.
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1. Headset Game DSP Strix
2. Mikrofon boom dapat dilepas
3. Soket speaker

4. Soket headset

5. Adaptor perangkat bergerak A
6.  Adaptor perangkat bergerak B

7. Mikrofon ENC (Environmental Noise
Cancellation)

8.  Tombol aktifkan/nonaktifkan mode
dan Kontrol parameter mode

Catatan:

Surround aktif/tidak aktif
Penguat headphone aktif/tidak aktif
Pemilih mode

Pengaktifan/penonaktifkan cepat
suara mikrofon

Tombol alih headset/speaker

Tombol aktif/tidak aktif ENC
(Environmental Noise Cancellation)

Pemilih mode 2CH/8CH

Untuk dua konten saluran, misalnya musik atau dua video saluran, gunakan

Mode 2CH.

Untuk beberapa konten saluran, misalnya film dan game, gunakan Mode 8CH.

Mode 8CH tetap dapat memutar dua konten saluran, namun volume suara

hanya sekitar 30%.

60
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1. Pasang konektor headset 3,5 mm ke adaptor A atau B, lalu sambungkan ke
perangkat bergerak.

2. Sambungkan mikrofon boom ke headset untuk komunikasi dua arah.

S
wv
©
© S
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Catatan: Mekanisme deteksi soket pada beberapa perangkat bergerak memerlukan
mikrofon. Jika perangkat bergerak tidak dapat mendeteksi headset, coba pasang konektor,
lalu sambungkan kembali headset.

1. Sambungkan headset ke soket headphone Strix kotak kontrol DSP.
2. Sambungkan kabel USB ke kotak kontrol DSP dan ke komputer.
3. Sambungkan mikrofon boom ke headset untuk komunikasi dua arah.

Berikut adalah daftar fungsi Pemilih Mode dan Tombol Aktifkan/Nonaktifkan
Mode & Kontrol Parameter Mode:

Utama Mengaktifkan/Menonaktifan Mengatur volume suara
suara headset utama
Mikrofon Mengaktifkan/Menonaktifkan Mengatur volume mikrofon
suara mikrofon headset
Spektrum Mengaktifkan/menonaktifkan Memilih salah satu preset
preset spektrum spektrum:
« FPS imersif
« Langkah FPS
« Aksi/RPG
+Balapan

Empat tombol akses cepat juga tersedia untuk:
+ Mengaktifkan/menonaktifkan suara surround
+ Mengaktifkan/menonaktifkan penguat headphone
+ Mengaktifkan/menonaktifkan suara mikrofon

« Beralih antara headset dan speaker
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ENC mengurangi noise lingkungan yang tidak diinginkan yang tertangkap di
mikrofon headset, memastikan komunikasi suara yang jernih dengan lawan
bicara. Untuk performa headset yang optimal, pastikan Anda berada lebih dari
70cm dari kotak konsol.

PENTING! Kotak Kontrol DSP adalah peangkat audio plug-and-play. Tergantung cara
komputer dikonfigurasi, Kotak DSP dapat maupun tidak dapat dipilih secara otomatis
sebagai perangkat audio default. Oleh sebab itu, pastikan Anda telah memilih kotak DSP
sebagai perangkat pemutar/perekaman audio default jika suara tidak terdengar.
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Strix DSP spélu austinas

2. Atdalama mikrofona stréle
3. Skalrunaligzda

4. Austinu ligzda

5. Mobilas ierices adapteris A

6.  Mobilas ierices adapteris B

7. ENC (apkartéja troksna slapésanas)
mikrofons

8.  ReZima ieslégsanas/izslégsanas slédzis
un rezima parametru vadiba

NOTES:

Surround (telpiska skana) ieslégta/izslégta
Austinu pastiprinatajs ieslégts/izslégts
ReZima atlasitajs

Atrais mikrofona skanas izslégsanas/
ieslégsanas sledzis

Austinu/skalruna parsléga poga

Apkartéja troksna slapésanas (ENC)
ieslégsanas/izslégsanas slédzis

2CH/8CH rezima atlasitajs

« 2 kanalu saturam, pieméram, muazikai vai 2 kanalu video, lietojiet 2CH rezimu.

«  Daudzkanalu saturam, pieméram, filmam un spélém, lietojiet 8CH rezimu.

+  8CH rezima joprojam var atskanot 2 kanalu saturu, tacu apjoms bas tikai

aptuveni 30%.

ASUS Strix DSP
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1. lespraudiet austinu 3,5mm savienotaju A veida vai B veida adapteri, tad
pieslédziet savai mobilajai iericei.
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2. Pieslédziet mikrofona stréli austinam divvirzienu komunikacijai.

NEMIET: Dazu iericu ligzdu noteiksanas mehanismam nepieciesams mikrofons. Ja mobila
ierice nespéj atrast austinas, paméginiet tas iespraust mikrofona strélé, un péc tam atkartoti
pievienojiet austinas.

1. Pievienojiet austinas DSP vadibas kastes Strix austinu ligzdai.
2. Pievienojiet USB kabeli pie DSP vadibas kastes un sava datora.
3. Pieslédziet mikrofona stréli austinam divvirzienu komunikacijai.

Zemak sniegts reZima atlasitaja, rezima ieslégsanas/izslégsanas slédza un rezima
parametru vadibas funkciju saraksts:

Galvenais Izslégt/ieslégt austinu skanu Noregulét galveno
klausisanas skalumu
Mikrofons Izslégt/ieslégt austinu mikrofona Noregulét mikrofona skalumu
skanu
Spektrs leslégt/izslegt spektra sakotnéjos  Atlasit vienu no spektra
iestatijumus sakotnéjiem iestatijumiem:
« FPS imersija
« FPS solis
+ Darbiba/RPG
+ Pilna jauda

Cetras atras piekluves pogas var izmantot arf, lai veiktu $adas darbibas:
+  leslégt/izslégt telpisku skanu

+  leslégt/izslégt austinu pastiprinataju

+  lzslégt/ieslégt mikrofona skanu

+  Parslegsanas starp austinam un skalruniem
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Latviski

ENC samazina nevélamu apkartéjo troksni, kas nonak austinu mikrofona, laujot
skaidri un dzirdami sazinaties ar citiem cilvékiem. Lai iegUtu optimalako austinu
kvalitati, parliecinieties, ka atrodaties talak par 70 cm no konsoles kastes.

NOZIMIGS! DSP vadibas kaste ir plug-and-play audio ierice. Atkariba no datora
konfiguracijas DSP kaste var tikt vai netikt automatiski atlasita ka audio nokluséjuma ierice.
Tadé| parliecinieties, ka DSP kaste ir atlasita ka audio atskano3anas/ierakstisanas nokluséjuma
ierice, ja nav skanas.
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1. Zaidimy ausinés,,Strix DSP"
2. Atjungiamas mikrofono kotas
3. Garsiakalbio lizdas

4. Ausiniy lizdas
5. Mobiliojo jrenginio adapteris A

6.  Mobiliojo jrenginio adapteris B

7. ENC (aplinkos triuksmo slopinimo)
mikrofonas

8. Rezimo jj./i§j. jungiklis ir rezimo
parametry valdiklis

PASTABOS:

15.

Rezimo rinkiklis

Spartusis mikrofono pritildymas /
pritildymo atsaukimas

Ausiniy / garsiakalbio perjungimo
mygtukas

Aplinkos triuksmo slopinimo (angl.
Environmental Noise Cancellation,
ENC) jungiklis

2 CH/ 8 CH kanaly rezimo rinkiklis

«  2kanaly turiniui, pvz., muzikai ar 2 kanaly vaizdo jraSams naudokite 2 CH

rezima.

«  Keliy kanaly turiniui pvz., filmams ar zaidimams naudokite 8 CH rezima.

« 8 CH rezimu galima leisti 2 kanaly turinj, taciau garsumas sieks mazdaug 30 %.
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1. Jkiskite ausiniy 3,5 mm jungtj j A arba B tipo adapterj, tada prijunkite prie
mobiliojo jrenginio.

2. Prijunkite mikrofono kotg prie ausiniy dvikryptei komunikacijai.
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PASTABA: Kai kuriy mobiliyjy jrenginiy lizdo aptikimo mechanizmas reikalauja, kad buity
mikrofonas. Jei mobilusis jrenginys neaptinka ausiniy, paméginkite jkisti mikrofono jungtj,
tada vél prijunkite ausines.

1. Prijunkite ausines prie DSP (skaitmeninio garso mikroprocesoriaus) valdymo
bloko.

2. Prijunkite USB laida prie DSP valdymo bloko ir kompiuterio.
3. Prijunkite mikrofono kota prie ausiniy dvikryptei komunikacijai.

Toliau pateikiamas rezimo rinkiklio, rezimo jj./isj. jungiklio ir rezimo parametry
valdiklio funkcijy sarasas:

Pagrindinis Ausiniy pritildymas / pritildymo Pagrindinio klausymosi
atSaukimas garsumo reguliavimas
Mikrofonas Ausiniy mikrofono pritildymas / Mikrofono garsumo
pritildymo atsaukimas reguliavimas
Spektras Spektro nuostaty jj./isj. Pasirinkite vieng i spektro
nuostaty:

« FPS jsitraukimas
« FPS Zingsnio garsas
+ Veiksmas / RPG
« Lenktynés
Taip pat yra keturi sparciosios prieigos mygtukai, kuriais:
+ |jungiamas / iSjungiamas erdvinis garsas
+ ljungiamas / i$jungiamas ausiniy stiprintuvas
+  Pritildomas mikrofonas / atSaukiamas pritildymas

« Perjungiama i$ ausiniy j garsiakalbius ir atv.
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ATS sistema susilpnina nepageidaujama aplinkos triuksma, kurj pagauna ausiniy
mikrofonas, uztikrindama aisky ir girdima rysj su kitais Zmonémis. Kad ausiniy
veikimas baty optimalus, bukite nutole nuo konsolés daugiau negu 70 cm
atstumu.

SVARBUS! DSP valdymo blokas yra prijungiamas ir leidZiamas garso jrenginys. Atsizvelgiant
| kompiuterio konfigaravima, DSP blokas gali buti automatiskai pasirenkamas kaip
numatytasis garso jrenginys, taciau gali biti ir nepasirenkamas. Todél, jei néra garso,
pasirdpinkite, kad DSP blokas buty pasirinktas kaip numatytasis garso leidimo / jralymo
jrenginys.
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Strix DSP spillehodesett

Avtakbar mikrofonarm
Hoyttalerkontakt
Hodesettkontakt

Mobilenhetsadapter A

o vk wN

Mobilenhetsadapter B

7. Mikrofon for ENC (Environmental
Noise Cancellation)

8. Modus pé/av-bryter og
modusparameterkontroll

Merknader:

9.

10.

12.
13.
14.

15.

Surroundlyd pa/av
Hodetelefonforsterker pa-/av
Modusvelger

Demping av mikrofon av/pa

Bytt mellom hodesett og hoyttaler

Pé/av-bryter for ENC (Environmental
Noise Cancellation)

Modusvelger for 2-kanal/8-kanal

For 2-kanalsinnhold som musikk eller 2-kanalsvideo kan du bruke

2-kanalsmodus.

For flerkanalsinnhold som for eksempel filmer og spill kan du bruke

8-kanalsmodus.

8-kanalsmodus kan fortsatt spille av 2-kanalsinnhold, men lydstyrken vil bare

veere pa ca. 30 %.

ASUS Strix DSP
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1. Plugg hodetelefonenes 3,5-mm kontakt til en Type A- eller Type B-adapter, og
koble den til den mobile enheten.

2. Koble mikrofonarmen til hodesettet for to-veis kommunikasjon.

MERK: Enkelte mobilenheter har en funksjon for pavisning av hodesett som krever at de har
en mikrofon. Hvis den mobile enheten ikke oppdager hodesettet, kan du preve & plugge inn
mikrofonen og koble til hodesettet pa nytt.

1. Koble hodesettet til Strix-hodetelefonkontakten pa DSP-kontrollboksen.
2. Koble USB-kabelen til DSP-kontrollboksen og til datamaskinen.
3. Koble mikrofonarmen til hodesettet for to-veis kommunikasjon.

Det folgende er listen over funksjoner pd modusvelgeren, Modus pa/av-bryteren
0g Modusparameterkontrollen:

Hoved Slé av og pa demping av Juster hovedlydstyrken
hodesettet
Mikrofon SI& av og pa demping av Justerer mikrofonens lydstyrke

hodesettmikrofonen

Spektrum SIa pa/av Velg en
spektrumsforhéndsinnstillinger spektrumsforhandsinnstilling:

« Skytespill: romfglelse
« Skytespill: fottrinn
+ Action/rollespill
« Bilspill

Fire hurtigknapper er ogsa tilgjengelige for &:

+ sl surroundlyd pa/av

+ sla hodetelefonforsterker pa/av

sla av og pa demping av mikrofon

+  bytte mellom hodesett og hoyttalere

70 Hurtigstartveiledning



=) }
IO = E e )
] ] [ ] ) i ) ) 0 )
] ] )] ) ) ] o 5 [ |:||:|‘|:||I|
8] [8] (8 (8] L L] (=) S O [EoD
] [ ] === EEE EEIII'

>70cm

ENC reduserer ugnsket stay fra omgivelsene som hodesettets mikrofon plukker
opp, noe som sikrer klar og hgrbar kommunikasjon med andre. For at hodesettet
skal fungere optimalt, ber du forsikre deg om at du er mer enn 70 cm vekke fra
konsollboksen.

VIKTIG! DSP-kontrollboksen er en plug-and-play-lydenhet. Avhengig av hvordan
datamaskinen er konfigurert, er det mulig at DSP-boksen velges automatisk som standard
lydenhet. Du md sgrge for at DSP-boksen er valgt som standard lydavspillings-/opptaksenhet
hvis ikke er noen lyd.
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1. Stuchawki do gier DSP Strix

2. Odtaczany wysiegnik mikrofonu

3. Gniazdo gtosnika

4. Gniazdo stuchawek

5. Adapter A urzadzenia mobilnego

6.  Adapter B urzadzenia mobilnego

7. Mikrofon ENC (Usuwanie zaktocen
otoczenia)

8. Przelacznik whaczenia/wytaczenia i
sterowanie parametru trybu

Notatki:

15.

Wiaczanie/wyfaczanie surround

Wiaczanie/wytaczanie wzmacniacza
stuchawek

Selektor trybu

Szybkie wyciszanie/wytaczanie
wyciszenia mikrofonu

Przycisk przetacznika stuchawki/
gtosnik

Przetacznik whaczania/wyfaczania
ENC (Usuwanie zaktécen otoczenia)

Selektor trybu 2CH/8CH

Dla 2-kanatowych tresci, takich jak muzyka lub 2-kanatowych wideo, nalezy

uzywac trybu 2CH.

Dla wielokanatowych tresci takich jak filmy i gry, nalezy uzywac trybu 8CH.

Tryb 8CH umozliwia takze odtwarzanie tresci 2-kanatowych, ale przy okoto 30%

gtosnosci.
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1. Podtacz zlacze stuchawek 3,5mm do adaptera Typ A lub Typ B, a nastepnie
podtacz je do swojego urzadzenia mobilnego.

2. Podfacz do stuchawek wysiegnik mikrofonu do dwustronnej komunikacji.
Notatka: Mechanizm wykrywania gniazda niektdrych urzadzen mobilnych, wymaga

obecnosci mikrofonu. Jedli urzadzenie mobilne nie wykrywa stuchawek, sprobuj podtaczyc
wysiegnik mikrofonu, a nastepnie podfacz ponownie stuchawki.

1. Podtacz stuchawki do gniazda stuchawek Strix sterownika DSP.
2. Podfacz kabel USB do sterownika DSP i do komputera.
3. Podtacz do stuchawek wysiegnik mikrofonu do dwustronnej komunikacji.

Ponizej znajduije sie lista funkcji selektora trybu i przetacznik wigczenia/
wyfaczenia trybu oraz sterownik parametru trybu:

Gtéwny Wyciszenie/Wytaczenie wyciszenia ~ Gtéwna regulacja gtosnosci
stuchawek stuchania
Mikrofon Wyciszenie/Wytaczenie wyciszenia ~ Regulacja gtosnosci mikrofonu
mikrofonu stuchawek
Spektrum Wiaczenie/wytaczenie wstepnych  Wybdr jednego ze wstepnych
ustawien spektrum ustawien spektrum:
+ Imersja FPS
+ Krok FPS
+ Akcja/RPG
+ Wyscig

Dostepne sa takze cztery przyciski szybkiego dostepu do:

+ Wigczania/wytaczania dzwieku surround

+ Wigczania/wytaczania wzmacniacza stuchawek
Wyciszenie/Wyfaczenie wyciszenia mikrofonu

+  Przetaczanie pomiedzy stuchawkami i gtosnikami
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Funkcja ENC redukuje niepozadane szumy otoczenia, przechwytywane przez
mikrofon zestawu stuchawkowego, zapewniajac wyrazng i niezaktocona
komunikacje z innymi osobami. W celu uzyskania optymalnej wydajnosci
zestawu stuchawkowego powinien sie on znajdowac w odlegtosci wiekszej niz 70
cm od konsoli audio.

WAZNE! Sterownik DSP to urzadzenie audio plug-and-play. W zaleznosci od konfiguracji
komputera, sterownik DSP moze zostac lub nie automatycznie wybrany, jako domysine
urzadzenie audio. Dlatego, przy braku dzwieku, nalezy sie upewnic, ze jako domysine
urzadzenie odtwarzania/nagrywania audio, wybrany zostat sterownik DSP.
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Sistema Strix DSP para auscultadores
para jogos

9.

Portugués

Ligar/desligar surround

Ligar/desligar amplificador dos
auscultadores

Seletor de modo

Ativar/desativar rapidamente o som do
microfone

Botao de comutacao entre auscultadores/
altifalante

Interruptor para ligar/desligar o
cancelamento de ruido ambiental (ENC)

Seletor de modo 2CN/8CN

Para contetdo de 2 canais, tal como musica ou videos de 2 canais, utilize o

Para contetdo de multiplos canais, tal como filmes e jogos, utilize o modo 8CN.
O modo de 8CN é capaz de reproduzir conteudos de 2 canais, mas o volume

2. Haste de microfone amovivel

3. Ficha para altifalantes

4. Ficha para auscultadores

5. Adaptador A para dispositivos moveis

6.  Adaptador B para dispositivos méveis

7. Microfone ENC (cancelamento de
ruido ambiental)

8. Interruptor para ativar/desativar o
modo e controlo dos parametros do
modo

NOTAS:

modo 2CN.
serd apenas de cerca de 30%.
ASUS Strix DSP
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1. Ligue o conetor de 3,5 mm dos auscultadores ao adaptador de tipo A ou de
tipo B e depois ligue-o ao seu dispositivo mével.

2. Ligue a haste de microfone aos auscultadores para comunicagao bidirecional.
NOTA: O mecanismo de detegéo de ficha de alguns dispositivos méveis requer a presenca

de um microfone. Se o seu dispositivo movel nao for capaz de detetar os auscultadores, tente
ligar a haste do microfone e volte a ligar os auscultadores.

1. Ligue os auscultadores a ficha de auscultadores Strix da caixa de controlo do
sistema DSP (processamento digital de sinais)..

2. Ligue o cabo USB a caixa de controlo do sistema DSP e ao seu computador.
3. Ligue a haste de microfone aos auscultadores para comunicagao bidirecional.

Abaixo é apresentada a lista de fungoes do seletor de modo e do interruptor para
ativar/desativar o modo, bem como o controlo dos pardmetros do modo:

Principal Ativar/desativar o som dos Ajustar o volume principal
auscultadores

Microfone Ativar/desativar o som do Ajustar o volume do
microfone dos auscultadores microfone

Espetro Ativar/desativar as predefini¢des Selecionar uma das seguintes
de espetro predefinicoes de espetro:

« Imerséo FPS
+ Passos FPS
+ Acio/RPG
« Corridas
Estao disponiveis quatro botdes de acesso rapido para:
+  Ativar/desativar o som surround
«  Ativar/desativar o amplificador dos auscultadores

«  Ativar/desativar o som do microfone

«  Alternar entre auscultadores e altifalante

76 Guia de consulta rapida



=)

P B e
=) ol 5

Portugués

>70cm

O sistema de controlo de ruido ambiental reduz o ruido indesejado que o
microfone do seu aparelho capta, assegurando uma comunicagao nitida e
audivel. Para um desempenho optimizado dos auscultadores, certifique-se de
que se encontra a uma distancia superior a 70 cm da consola.

IMPORTANTE! A caixa de controlo do sistema DSP é um dispositivo de udio plug-and-
play. Dependendo do modo como o seu computador estiver configurado, a caixa DSP
podera ou néo ser selecionada automaticamente como o dispositivo de audio predefinido.
Assim, certifique-se de que seleciona a caixa DSP como o seu dispositivo predefinido para a
reproducao/gravacao de dudio se o som néo for reproduzido.
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1. Cdsti pentru jocuri Strix DSP
2. Suport detasabil pentru microfon
3. Mufa boxe

4. Mufa casti

5. Adaptor dispozitiv mobil A
6. Adaptor dispozitiv mobil B

7. Microfon ENC (anulare a zgomotelor
ambiante)

8. Intrerupator pornit/oprit pentru
moduri si control parametri mod

NOTE:

10.

12.

13.

15.

Surround on/off

Headphone amplifier on/off
Selector mod

Dezactivare/activare rapida sunet
microfon

Buton comutare césti/boxe

Intrerupétor pornit/oprit pentru
anularea zgomotelor ambiante (ENC)

Selector mod 2CH (2 canale)/8CH (8
canale)

Pentru continut cu 2 canale, cum ar fi muzica sau clipuri video cu 2 canale,

utilizati modul 2CH (2 canale).

Pentru continut cu mai multe canale, cum ar fi filme si jocuri, utilizati modul 8

CH (8 canale).

Modul 8CH (8 canale) poate reda si continut cu 2 canale, dar nivelul volumului

va fi doar la aproximativ 30 %.
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1. Conectati conectorul de 3,5 mm al castilor la adaptorul Tip A sau Tip B, apoi

AN . ]
conectati la dispozitivul mobil. c
«S

2. Conectati suportul microfonului la setul cu casti, pentru comunicare £
bidirectionala. é

NOTA : Mecanismul de detectare a mufei de pe anumite dispozitive mobile necesité prezenta
unui microfon. Daca dispozitivul dvs. mobil nu poate detecta cdstile, incercati sa conectati
microfonul, apoi reconectati castile.

1. Conectati castile la mufa de casti Strix de pe caseta de control DSP.
2. Conectati cablul USB la caseta de control DSP si la computer.

3. Conectati suportul microfonului la setul cu casti, pentru comunicare
bidirectionala.

Mai jos se gaseste lista functiilor selectorului de mod, ale intrerupatorului pornit/
oprit pentru moduri si ale controlului parametrilor modului:

Principal Dezactiveazé/activeaza sunetul Regleaza volumul principal
castilor pentru ascultare
Microfon Dezactiveaza/activeaza sunetul Regleaza volumul microfonului

microfonului castilor

Spectru Activeazd/dezactiveazd presetdrile  Selecteaza una dintre
de spectru presetdrile de spectru:

+ Imersiune FPS

- Pasi FPS

+ Actiune/RPG

+ Curse
De asemenea, sunt disponibile patru butoane de acces rapid pentru:
+Activarea/dezactivarea sunetului surround
+  Activarea/dezactivarea amplificatorului cdstilor

«  Dezactivarea/activarea sunetului microfonului

« Comutarea intre casti si boxe
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ENC reduce zgomotul ambiental nedorit pe care il preia microfonul céstilor,
asigurand o comunicare clara si audibila cu alte persoane. Pentru performante
optime ale castilor, asigurati-va ca va aflati la o distantd mai mare de 70 cm fata
de dispozitivul tip consola.

IMPORTANT! Caseta de control DSP este un dispozitiv audio de tip plug and play. in functie
de modul in care este configurat computerul, caseta DSP poate sa fie selectata automat

sau nu drept dispozitiv audio implicit. De aceea, asigurati-va ca selectati caseta DSP drept
dispozitiv implicit de redare/inregistrare audio daca nu existd sunet.
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Strix DSP slusalice za igrice

Odvojiva grana mikrofona

Priklju¢ak za zvu¢nik

> woN

Prikljucak za slusalice

5. Adapter A za mobilni uredaj

6.  Adapter B za mobilni uredaj

7. ENC (ponistavanje buke okruzenja)
mikrofon

8. Prekidac za ukljucivanje/iskljucivanje

rezima i kontrolu parametra rezima

NAPOMENE:

9.

10.
11.
12.
13.

14.

Zvucno okruzenje ukljuceno/isklju¢eno
Pojacalo za slusalice uklju¢eno/isklju¢eno
Odabiranje rezima

Brzo utisavanje/pustanje tona mikrofona

Taster za prebacivanje izmedu slusalica i
zvucnika

Prekidac za ukljucivanje/iskljucivanje
ponistavanja buke okruzenja

15. Selektor 2CH/8CH rezima

«  Za2-kanalni sadrzaj, poput muzike ili 2-kanalnih video zapisa, molimo koristite

2CH rezim.

«  Zasadrzaj sa vise kanala, poput filmova i igrica, molimo koristite 8CH rezim.

+  8CH rezim moze da reprodukuje sadrzaj sa 2-kanala, ali ¢e ton biti priblizno oko

30%.

ASUS Strix DSP
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1. Prikljucite 3.5mm konektor slusalica na adapter tipa A ili tipa B, a potom ga
povezite za mobilni uredaj.

2. Povezite granu mikrofona na slusalice radi dvosmerne komunikacije.

NAPOMENA: Mehanizam za detektovanje prikljucka nekih mobilnih uredaja zahteva
prisustvo mikrofona. Ukoliko vas mobilni uredaj ne moze da detektuje slusalice, pokusajte da
prikljucite granu mikrofona, a potom ponovo povezite slualice.

1. Povezite slusalice za prikljucak za Strix slusalice na DSP kontrolnoj kutiji.
2. Povezite USB kabl za DSP kontrolnu kutiju i za svoj kompjuter.
3. Povezite granu mikrofona na slusalice radi dvosmerne komunikacije.

Ispod je spisak funkcija selektora rezima i prekidaca za ukljucivanje/iskljucivanje
rezima i za kontrolu parametra rezima:

Glavni Utisaj/Pusti ponovo ton sa Adjust the main listening
slusalica volume

Mikrofon Utisaj/Pusti ponovo ton Adjust the microphone volume
sa mikrofona slusalica sa
mikrofonom

Spektrum Ukljuci/Iskljuci podrazumevana Odaberi jedan od
podesavanja za sprktrum podrazumevanih podesavanja

za spektrum:

« FPS imerzioni
« FPS koraci

« Akcija/RPG

« Trke

Cetiri tastera za brze funkcije su takode dostupna za:
+ Ukljucivanje/iskljucivanje zvu¢nog okruzenja

+ Ukljucivanje/iskljucivanje pojacala slusalica

«  Utisavanje/pustanje tona mikrofona

«  Prebacivanje izmedu slusalica i zvu¢nika
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ENC smanjuje nezeljenu buku u okruzenju koju mikrofon vasih slusalica sa
mikrofonom ¢uje, obezbedujuci time jasnu komunikaciju sa drugim ljudima. Za
optimalni radni ucinak slusalica sa mikrofonom, proverite da ste udaljeni vise od
70cm od kutije konzole.

VAZNO! DSP kontrolna kutija je audio uredaj koji se prikljucii pusti da radi. U zavisnosti od
toga kako je vas kompjuter konfigurisan, DSP kutija moze, ali ne mora da bude automatski
odabrana za podrazumevani audio uredaj. Stoga, ako ne mucete ton, proverite da ste
odabrali DSP kutiju kao svoj podrazumevani audio uredaj za reprodukciju/snimanje.
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Herna néhlavna suprava Strix DSP

2. Odpojitelné rameno mikrofénu

3. Konektor na pripojenie reproduktora

4. Konektor na pripojenie néhlavnej
stpravy

5. Adaptér pre mobilné zariadenie A

6.  Adaptér pre mobilné zariadenie B

7. Mikrofon s funkciou ENC (Zrusenie
Sumu prostredia)

8. Prepinac zapnutia/vypnutia rezZimu a
ovlddac parametrov rezimu

POZNAMKY:

84

Zapnutie/vypnutie priestorového zvuku

Zapnutie/vypnutie zosilfiovaca
nahlavnej supravy

Voli¢ rezimu
Rychle stimenie/zrusenie stimenia

mikrofénu

Tlacidlo na prepinanie néhlavnej
stpravy/reproduktora

Prepinac zapnutia/vypnutia zrusenia
Sumu prostredia (ENC)

Voli¢ 2-kanélového/8-kanélového
rezimu

Pre 2-kanalovy obsah, ako je hudba alebo 2-kanalové vided, pouzite 2-kanélovy

rezim.

Pre viackanalovy obsah, ako su filmy a hry, pouzite 8-kandlovy rezim.

8-kanalovy rezim moéze prehravat 2-kanalovy obsah ale hlasitost dosiahne sotva

30 %.

Stru¢ny navod na pouzivanie



1. Pripojte 3,5 mm konektor ndhlavnej stipravy k adaptéru typu A alebo k
adaptéru typu B, potom pripojte k svojmu mobilnému zariadeniu.

2. Ak chcete pouzivat dvojsmernt komunikaciu, pripojte rameno mikrofonu k
slichadlam.

Slovensky

POZNAMKA: Mechanizmus rozpoznania konektora niektorych mobilnych zariadeni
vyzaduje pouzivanie mikrofénu. Ak vase mobilné zariadenie nedokaze nahlavnu stipravu
rozpoznat, vyskusajte pripojit k ramenu mikrofénu, potom nahlavnu stipravu znova pripojte.

1. Nahlavnu supravu pripojte ku konektoru na pripojenie ndhlavnej sipravy Strix
na ovladacom boxe DSP.

2. USB kébel pripojte k ovlddaciemu boxu DSP a k pocitacu.

3. Ak chcete pouzivat dvojsmernt komunikaciu, pripojte rameno mikrofénu k
slichadlam.

Niz3ie je uvedeny zoznam funkcii volica rezimu, prepinaca zapnutia/vypnutia

rezimu a ovlddaca parametrov rezimu:

Hlavny Stlmenie/zrusenie stimenia Upravenie hlavnej hlasitosti na
néhlavnej stipravy pocuvanie
Mikrofén Stimenie/zrusenie stimenia Uprava hlasitosti mikrofénu
mikrofénu nahlavnej stipravy
Spektrum Zapnutie/vypnutie volieb spektra  Zvolte jednu z nasledujtcich
predvolieb spektra:
+ Imerzia FPS
+ Krok FPS
« Akcia/RPG
+ Preteky

K dispozicii su aj $tyri tlacidla rychleho pristupu na:
«  zapnutie/vypnutie priestorového zvuku

+  zapnutie/vypnutie zosilhovaca mikrofénu

«  stlmenie/zrudenie stimenia mikrofénu

«  prepinanie medzi ndhlavnou stipravou a reproduktormi
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ENC redukuje nechceny Sum prostredia, ktory zachytava mikrofon vasich
sluchadiel a zabezpecuije Cistu a pocutelnt komunikaciu s inymi osobami. Na
dosiahnutie najlepsieho vykonu sltichadiel musite byt viac nez 70 cm od boxu
konzoly.

DOLEZITE! Ovladaci box DSP je zvukové zariadenie s technolégiou plug-and-play. V
zavislosti na konfigurécii vasho pocitata moze a nemusi byt box DSP automaticky zvoleny
ako predvolené zvukové zariadenie. Ak nepocut ziadny zvuk, box DSP zvolte ako predvolené
zariadenie na prehrévanie/nahravanie zvuku.

86 Stru¢ny navod na pouzivanie
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Sloven

1. Komplet slusalk in mikrofona za igre 9. Vklop/izklop prostorskega zvoka
Strix DSP

2. Odpojitelné rameno mikrofénu 10. Vklop/izklop ojacevalnika slusalk

3. Vti¢ zvocnika 11. Izbirnik nacina

4.Vti¢ naglavnega kompleta 12. Hitri izklop/vklop mikrofona

5. Adapter A za mobilne naprave 13. Gumb za preklop naglavnega

kompleta/zvo¢nika

6. Adapter B za mobilne naprave 14. Stikalo ENC (tehnologija preprecevanja
okoljskih Sumov)

7. Mikrofon ENC (tehnologija preprecevanja  15. Izbirnik nac¢ina 2CH/8CH
okoljskih Sumov)

8. Stikalo za preklop nacina in nadzor
parametrov nacina

OPOMBA:

+  Za2-kanalne vsebine, kot sta glasba in 2-kanalni videoposnetki, uporabite
nacin 2CH.

+  Zaveckanalne vsebine, kot so filmi in igre, uporabite nacin 8CH.

+Nacin 8CH lahko predvaja 2-kanalne vsebine, vendar bo glasnost na priblizno
30 %.
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1. Vstavite 3,5 mm prikljucek bodisi v adapter A ali B, ki ga nato prikljucite v
mobilno napravo.

2. Ak chcete pouzivat dvojsmernu komunikaciu, pripojte rameno mikrofénu k
sluchadlam.

o
<
o
3
wr
o
3
Y

OPOMBA: Mehanizem zaznavanja vtica na nekaterih mobilnih napravah zahtevajo prisotnost
mikrofona. Ce vasa mobilna naprava ne zazna naglavnega kompleta, poskusite prikljuciti
mikrofon in nato ponovno prikljucite naglavni komplet.

1. Prikljucite naglavni komplet v vti¢nico za slusalke Strix na nadzorni Skatli DSP.
2. Prikljucite kabel USB na nadzorno $katlo DSP in na ra¢unalnik.

3. Ak chcete pouzivat dvojsmernt komunikaciu, pripojte rameno mikrofénu k
slichadlam.

Spodaj je seznam funkcij izbirnika nacina in stikala za vklop/izklop nacina ter

nadzor parametrov nacina:

Main (Glavno) Vklop/izklop naglavnega Prilagoditev glavne glasnosti
kompleta poslusanja

Mic (Mikrofon) Vklop/izklop zvoka mikrofona Nastavitev glasnosti mikrofona

Spectrum Vklop/izklop prednastavitev Izberete lahko eno od

(Spekter) spektra prednastavitev spektra:

« FPSimmersion (Vzivetost pri
strelskih igrah)

+ FPS Footstep (Koraki pri
strelskih igrah)

« Action/RPG (Akcija/igre vlog)

+ Racing (Dirke)
Stirje gumbi za hitri dostop so na voljo tudi za:
+ Vklop/izklop prostorskega zvoka
+ Vklop/izklop ojacevalnika slusalk

+ Vklop/izklop mikrofona
Preklop med slusalkami in zvocniki

88 Vodic za hitri zacetek
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ENC zmanjsa neZelene okoljske sume, ki jih prestreze mikrofon na slusalkah, kar
zagotavlja Cist zvok in razlo¢no komunikacijo z ostalimi ljudmi. Za optimalno
delovanje slusalk morate biti najmanj 70 cm stran od konzole.

POMEMBNO! Nadzorna skatla DSP je zvo¢na naprava plug-and-play. Odvisno od tega,
kako je konfiguriran racunalnik, lahko nadzorno $katlo DSP izberete samodejno kot privzeto
zvocno napravo ali pa ne. Ce ni zvoka, se prepricajte, da je nadzorna $katla DSP izbrana kot
privzeta naprava za predvajanje zvoka/snemanje.
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1. Auriculares para juegos Strix DSP

2. Snemljiv pali¢ni mikrofon

3. Conector del altavoz

4. Conector para auriculares

5. Adaptador de dispositivo movil A

6. Adaptador de dispositivo movil B

7. Micréfono de cancelacion de ruido ambiente
(ENC, Environmental Noise Cancellation)

8. Conmutador de activacion y desactivacion
de modo y control de pardmetro de
modo

NOTA:

9. Activacion y desactivacion del sonido
envolvente

10. Activacion y desactivacion del
amplificador de auriculares

11. Selector de modo

12. Activacion y desactivacion rapidas del
silencio del micréfono

13. Boton de cambio de auriculares y altavoz

14. Conmutador de activacion y desactivacion
de la cancelacion de ruido ambiente
(ENC, Environmental Noise Cancellation)

15. Selector de modo de 2y 8 canales

«  Para contenido de 2 canales, como por ejemplo musica o videos de 2, utilice el

modo de 2 canales.

«  Para contenido multicanal, como por ejemplo peliculas y juegos, utilice el

modo de 8 canales.

«  Elmodo de 8 canales puede seguir reproduciendo el contenido de 2 canales,
pero el volumen solamente sera del 30%.
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1. Enchufe el conector de 3,5 mm a un adaptador de tipo A 0 By, a continuacion,
conéctelo al dispositivo movil.

2. Conecte el brazo del micréfono a los auriculares para disponer de
comunicacion bidireccional.

NOTA: El mecanismo de deteccion del conector de algunos dispositivos moviles requiere la
presencia de un micréfono. Si el dispositivo movil no puede detectar los auriculares, intente
enchufar el brazo del micréfono y, a continuacion, vuelva a conectar los auriculares.

1. Conecte los auriculares para el conector de auriculares Strix de la caja de
control DSP.

2. Conecte el cable USB a la caja de control DSP y a su PC.

3. Conecte el brazo del micréfono a los auriculares para disponer de
comunicacion bidireccional.

A continuacion se muestra la lista de funciones del selector de modo y del

conmutador de activacion y desactivacion de modo y control de parametro de

modo:

Principal Permite activar y desactivar el Permite ajustar el volumen de
silencio de los auriculares escucha principal

Micréfono Permite activar y desactivar el Permite ajustar el volumen del
silencio del micréfono de los micréfono
auriculares

Espectro Permite activar y desactivar los Seleccione uno de los valores

valores predefinidos del espectro  predefinidos del espectro:

+ Inmersion FPS
« Paso FPS

« Accién/RPG

« Carreras

También dispone de cuatro botones de acceso rapido con los que puede:
« Activary desactivar el sonido envolvente

« Activary desactivar el amplificador de los auriculares

«Activary desactivar el silencio del micréfono

« Cambiar entre los auriculares y los altavoces
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ENC reduce el ruido ambiental no deseado que el microéfono de los auriculares
capta, garantizando la comunicacion clara y audible con otras personas. Para
lograr un rendimiento éptimo de los auriculares, asegurese de que se encuentra a
mas de 70 cm de la caja de la consola.

IMPORTANTE! La caja de control DSP es un dispositivo de audio con la funcionalidad
Conectar y listo. Dependiendo de la configuracion de su PC, la caja DSP puede o no
seleccionarse automaticamente como el dispositivo de audio predeterminado. Por tanto,
asegurese de que selecciona la caja DSP como su dispositivo de reproduccion y grabacion de
audio predeterminado si no hay sonido..
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1. Strix DSP spelheadset

2. Avtagbar mikrofonarm
3. Hogtalaruttag
4. Headset-uttag
5. Mobilenhetsadapter A
6. Mobilenhetsadapter B

7.ENC-mikrofon (Environmental Noise
Cancellation)

8. Lagesviljare pa/av och
lagesparameterkontroll

NOTERA:

9. Surround pa/av

10. Horlursforstarkare pa/av

11. Ldgesvéljare

12. Sténg av/satt pd mikrofon

13. Véxlingsknapp for headset/hogtalare

14. Pa/av-reglage for ENC (Environmental
Noise Cancellation)

15. 2CH/8CH-lagesvéljare

For 2-kanalsinnehall som musik eller 2-kanalsvideor, anvand 2CH-ldge.

For flerkanalsinnehall som filmer och spel, anvéand 8CH-lage.

8CH-lage kan fortfarande spela upp 2-kanalsinnehall, men volymen blir bara

ungefar 30 %.

ASUS Strix DSP
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1. Anslut headsetets 3,5 mm kontakt till typ A- eller typ B-adaptern, och anslut

den till din mobilenhet.

2. Anslut mikrofonarmen till headsetet for tvavagskommunikation.

NOTERA: Vissa mobilenheters uttagsdetekteringsmekanism kraver att det finns en mikrofon.
Om mobilenheten inte kan identifiera headsetet, kan du férsoka ansluta mikrofonarmen och

ansluta headsetet igen.

1. Anslut headsetet till Strix-horlursuttaget pa DSP kontrollbox.
2. Anslut USB-kabeln till DSP kontrollbox och till datorn.

3. Anslut mikrofonarmen till headsetet for tvavagskommunikation.
Nedan féljer en lista 6ver funktionerna for ldgesvaljaren, ldgesvaljare pa/av och

lagesparameterkontrollen:

Huvud Sétt pa/stang av headset-ljud

Mikrofon Sétt pd/stdng av headset-mikrofon

Spektrum Satt pa/stang av forinstallningarna
for spektrum

Fyra snabbdtkomstknappar finns ocksa for:
« Sdtta pa/stanga av surround-ljud

- Sdtta pd/stdnga av horlursforstarkare

« Stdnga av/satta pa mikrofonljud

«Véxla mellan headset och hogtalare

9%

Justera huvudlyssningsvolym
Justera mikrofonvolymen

Vélj en av forinstallningarna
for spektrum:

« FPS immersion
« FPS footstep
« Action RPG

«Racing

Snabbstartshandbok
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>70cm

ENC reducerar oonskat omgivande brus som din headset-mikrofon fangar upp,
och garanterar en tydlig och horbar kommunikation med andra personer. For
headsetets optimala prestanda ska du vara minst 70 cm fran konsolboxen.

VIKTIGT! DSP kontrollbox &r en plug-and-play-ljudenhet. DSP-boxen kan eventuellt véljas
automatiskt som standardljudenhet beroende pa hur din dator &r konfigurerad. Se darfor till
att du valjer DSP-boxen som standardenhet for [juduppspelning/inspening om det inte finns
nagot ljud.
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NOTERA:
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Strix DSP Oyun Mikrofonlu Kulakligt 9. Cevresel acik/kapali

2. Aynilabilir mikrofon kolu 10.  Kulaklik amplifikatord agik/kapali

3. Hoparlor jaki 11. Mod segici

4. Mikrofonlu kulaklik jaki 12. Hizl mikrofon sessize alma/cikarma

5. Mobil aygit adaptori A 13. Mikrofonlu kulaklik/hoparl6r gecis
dugmesi

6.  Mobil aygit adaptorii B 14, Cevresel Gurdlti Azaltma (ENC) agik/
kapali anahtar

7. ENC(Cevresel Giirtiltii Azaltma) 15.  2CH/8CH Modu segici

mikrofon

8. Mod agik/kapali anahtari ve Mod
parametresi kontroll

NOTLAR:

Muzik ya da 2 kanalli videolar gibi 2 kanalli icerikler i¢in litfen 2CH Modunu
kullanin.

Filmler ve oyunlar gibi ¢cok kanalli icerikler icin Ittfen 8CH Modunu kullanin.

8CH Modu, 2 kanalli icerikleri ylrlitmeye devam edebilir ama ses diizeyi
yalnizca yaklasik %30'da olacaktir.
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1. Mikrofonlu kulakhigin 3,5 mm konektoriini ya Tip A ya da Tip B adaptére takip,
mobil aygitiniza baglayin.

2. ki yénlii iletisim icin mikrofon kolunu mikrofonlu kulakliga baglayin.
NOT:  Bazi mobil aygitlarin jak algilama mekanizmasi bir mikrofonun var olmasini gerektirir.

Mobil aygitiniz mikrofonlu kulakligi algilayamazsa, mikrofon kolunu takmayi deneyip
mikrofonlu kulakhigi tekrar baglayin.

1. Mikrofonlu kulakhgi, DSP kontrol kutusunun Strix kulaklik jakina baglayin.
2. USB kablosunu DSP kontrol kutusuna ve bilgisayariniza baglayin.
3. ki yonlii iletisim icin mikrofon kolunu mikrofonlu kulakliga baglayin.

Asagida, Mod Segici, Mod Agik/Kapali Anahtari ve Mod Parametre Kontroll
islevler listesi vardir:

Main (Ana) Mikrofonlu kulakligi sessize alin/  Ana dinleme ses diizeyini
sessizden gikarin ayarlayin
Mik Mikrofonlu kulaklik mikrofonunu  Mikrofon ses diizeyini ayarlayin
sessize alin/sessizden ¢ikarin
Spektrum Spektrum Gnayarlarini agin/ Spektrum 6nayarlarindan birini
kapatin secin:
« FPS batma
« FPS Basamag
« Aksiyon/RPG
«Yaris

Asagidakiler icin dort tane hizli erisim diigmesi de vardir:
+ Cevresel sesi agma/kapatma

+ Kulaklik amplifikatoriinii agma/kapatma

+ Mikrofonu sessize alma/sessizden ¢ikarma

+ Mikrofonlu kulaklik ve hoparlér arasinda gegis yapma

100 Hizli Baslangi¢ Kilavuzu
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>70cm

ENG, kulakliginizin mikrofonunun aldigi istenmeyen cevre giriltilerini azaltarak
diger insanlar ile net ve duyulabilir bir iletisim saglar. Kulakligin optimum
performansi icin, konsol kutusundan en az 70 cm uzakta oldugunuzdan emin
olun.

ONEMLI! DSP Kontrol Kutusu bir tak ve calistir ses aygitidir. Bilgisayarinizin nasil
yapilandirldigina bagli olarak, DSP kutusu, varsayilan ses aygiti olarak otomatik secilebilir
veya secilmeyebilir. Bundan dolay, ses yoksa, varsayilan ses calma/kayit aygitiniz olarak DSP
kutusunu sectiginizden emin olun.
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1. Irposa rapHitypa Strix DSP

2. 3'eMHMIn MiKPODOHHUI XKypaBenb

3. [Hi3go avHamika

4. THi3go rapHiTypn

5. ApanTep MobinbHOro npucTpoto A

6. Apantep mob6inbHoro npuctpoto B

7. MikpodoH CkacysaHHs LLymis
oTouenHs (ENC)

8. [epemuKay pexumiB,yBiMKHYTI/
BUMKHYTW" | KOHTPOSb NapameTpiB
pexumis

Mpumitkn:

YBIMKHYTI/BUMKHY TN OTOYEHHSA

YBIMKHYTI/BUMKHY TV NiAcunioBay
rapHitypu

CenexTop pexumis

LLIBnAKe yBIMKHEHHA/BUMKHEHHA
MikpodoHa

KHorka nepemvKaHHA rapHitypwu/
[MHaMiKa

lMepemnkay yBiMKHYTI/BUMKHY T
CkacyBaHHs LLlymis otoueHHs (ENC)

Mepemukay pexumis 2CH/8CH

[InA 2-KaHanbHOro 3MiCTy, TaKOro K My31Ka, abo 2-KaHanbHoro Biaeo, 6yab

nacka, 3actocoBymnTe pexum 2CH.

[ina 6araTokKaHanbHOro 3MicTy, Takoro AK ¢inbmm Ta irpu, 6yab nacka,

3actocoBywTe pexum 8CH.

Pexum 8CH 3aaTHWIA BiATBOPIOBATU i 2-KaHaNbHMI 3MICT, POTE ryyHicTb byae

nuwe npubaunsHo 30%.
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1. YBiMKHiTb cnonydyBau rapHiTypu 3,5 Mm o agantepa Tvny A abo B, a notim
MiAKMIoYITb 10ro A0 MOGINBHOTO NPUCTPOIO.

YKpaiHcbKa

2. Migkntouitb XypaBenb MiKpPodOHa O rapHITYpy Ans [BOCTOPOHHBOMO
CNiNKYBaHHA.

MpumiTka: MexaHi3m B3HauEHHA rHi3fa AeAKUX MOGINbHIX NPUCTPOIB BUMAra€ HasBHOCTI
MikpodoHa. AKILO MOBINbHMIA NPUCTPIil HE MOXe BU3HAYUTY FapHITypy, CpobyiiTe
NiAKM0YNTI MiKPODOHHUIA XKypaBesb, @ MOTIM 3HOBY NiAKNIOYUTY FAPHITYpY.

1. MigKnoYiTb rapHITypy [0 rHi3Aa rapHiTypu Strix Ha KOHTPONbHOMY WKTKY DSP.
2. NMigkntouitb Kabenb USB 1o KoHTponbHoro wuTka DSP i komn'ioTepa.
3. Connect the microphone boom to the headset for two-way communication.

Huxxue nogaHo cnucok dyHkLiin Cenexktopa pexmmis Ta Nepemnkaya pexumis
,YBIMKHYTW/BUMKHYTI" | KOHTPOIO NapameTpiB pexmmis:

TonosHWi BUMKHYTW/yBIMKHY TV 3BYK PerynioBaHHs ry4HocTi
rapHitypu rOOBHOrO NpU
NPOCyXOBYBaHHi
Mikpodon BuMKHYTW/yBIMKHY TV 3BYK PerynioBaHHs ryyHocTi
MiKpodOHa rapHiTypu MiKkpodoHa
Cnektp YBIMKHYTI/BUMKHYTU NonepeaHi Bnbepitb ofHe 3 nonepepHix
HanalTyBaHHA CNeKTpy HaNalTyBaHb CeKTPy:
+ 3aHypeHHA FPS
+ Kpok FPS
« [lia/RPG
+ MNeperoun

YoTupu KHOMKM LIBMAKOTO AOCTYMY TaKoX NPUAATHI AnA TOTO, Lo6:
+ YBIMKHYTW/BUMKHYTV 3BYK OTOUYEHHA

+ YBIMKHYTW/BUMKHYTV NiACWAIOBAY rapHITypK

+ BUMKHYTW/yBIMKHYTM 3BYK MiKpOpOHa

«  [lepemMuKaHHA MiX rapHiTypamm i JuHamikamn
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exadHIedyg

EkBiBaneHTHa cxema 3MeHLUye HebaxkaHi LymMuU OTOUEHHS, AKi ,Migxonioe”
MiKPOQOH rapHiTypy, TakuM YMHOM 3abe3neuytoun YiTKiCTb y CrinKyBaHHi
3 iHWMMK. [InA onTUManbHoOi poboTy rapHITypK, NepeKoHanTecs, LWo Bu
3HAaXOAMTeCA Ha BiACTaHi NnoHag 70 cM Big KOHCONI.

BAXJINBO! KoHTponbHUi Wwutok DSP - e ayaio-npucTpiii, AK1IA A€ 3a NpuHLMNOM
“BMUKaii i npaLyioin”. 3anexHo Bif KoHirypaLiii Komn'toTepa, WrTok DSP MoXHa aBTOMaTU4HO
BNOMPaTW AK NPUCTPI ayAio 3a NPOMOBYAHHAM. TakuM YNHOM, AKLLO HeMa 3BYKY, NepesipTe,
un BY BU6panut WmTok DSP AK NpucTpilt BiATBOPEHHA/3anKCy ayaio 3a NPOMOBYAHHAM.
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1. Tainghe choi game DSP (x ly tin 9.
hiéu s0) Strix

2. Can micro cd thé thao roi 10.
3. Giccémloa 11.
4. Giac c&m tai nghe 12.
5. Adapter thiét bi di dong A 13.
6. Adapter thiét bj di dong B 14.
7. Micro ENC (Kh& 6n méi trudng 15.

xung quanh)

8. Bat/tat ché do va Biéu chinh théng
s0 ché do

ghi chu:

Bat/tat am thanh vom

Bat/tét bo khuéch dai tai nghe
B& chon ché do

T4t/bat nhanh am micro

Nt chuyén déi tai nghe/loa

Bat/tét kh&r 6n mai trudng xung
quanh (ENC)

B chon Ché do 2CH/8CH

« Ddivéi cac ndi dung 2 kénh nhw nhac hoac video 2 kénh, hdy dung Ché d6 2CH.

+  DAi véi cac ndi dung da kénh nhu phim hodc game, hay ding Ché do 8CH.

Ché d6 8CH van c6 thé phat lai cac ndi dung 2 kénh, nhung am lwong sé

chi & mirc khoang 30%.

ASUS Strix DSP
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1. Cam déu néi tai nghe 3,5mm vao adapter Loai A hoac Loai B ri két néi
nd vai thiet bi di dong cda ban.

2. C&m can micro vao tai nghe dé lién lac hai chiéu.
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LUU Y: Co ché phat hién gidc cdm clia mot s6 thiét bj di dong can phal 6 s&n micro.
Néu thiét bj di dong clia ban khong thé phat hién tai nghe, thiv c&m vao can gén micro
r6i két ndi lai tai nghe.

1. K&t néi tai nghe i gidc c&m tai nghe Strix trén hop diéu khién DSP (xr
Iy tin higu s6).

2. K&t ndi cap USB voi hdp didu khién DSP va véi may tinh clia ban.

3. C&m can micro vao tai nghe dé lién lac hai chiéu.

Du6i day la danh sach cac chire nang cla Bo chon ché do va Bat/tat ché do

& Dieu chinh thong so6 ché do:

Phan chinh Tat/bat am tai nghe Chinh &m lwgng nghe chinh
Micro TAt/bat am micro tai nghe Chinh am lwgng micro
Quang phd Bat/tét mirc quang pho thiét Chon mét trong cac mirc
lap san quang phd thiét lap sén:
» Nhiung FPS

+ Tiéng bwéc chan FPS
+ Game dong vai/hanh dong
» Dua xe

Bdn nt truy cap nhanh ciing c6 san dé:
«  Bat/tdt am thanh vom

+  Bat/tat bo khuéch dai tai nghe

«  T&t/bat am micro

+  Chuyén dbi gitra tai nghe va loa

106 Huéng dan khéi dong
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>70cm

Hiéu suat ENC gitip khir tap am xung quanh khéng mong muén méa micro
tir tai nghe cda ban thu vao, dam bao am thanh truyén di rd va dé nghe
voi ngudi khac. Dé dat hiéu suét téi wu cho tai nghe, ddm bao la ban ding
céch xa hop diéu khién am thanh hon 70 cm.

LUU Y QUAN TRONG! Hop digu khién DSP 14 thiét bi am thanh cam vao 13
chay. Tlly thudc vao cach cau hinh may tinh clia ban, Hop DSP c¢6 thé hodc
khéng thé duoc chon tw dong nhuw 13 thiét bi am thanh mac dinh. Vi vay,
ban phai chon Hop DSP |am thiét bi phat lai &m thanh/ghi am méac dinh néu
khéng c6 am thanh.
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Manufactured under license from Dolby
Laboratories. Dolby, Pro Logic, and the double-D
symbol are trademarks of Dolby Laboratories.

I-—'=U=_ ASUS WARRANTY UPDATE

Inspiring Innovati

Our goods come with guarantees that cannot be excluded
under the Australian Consumer Law. You are entitled to a
replacement or refund for a major failure and compensation
for any other reasonably foreseeable loss or damage. You
are also entitled to have the goods repaired or replaced if the
For the latest product warranty details | goods fail to be of acceptable quality and the failure does not
please visit: http://support.asus.com amount to a major failure.

From 1 January 2012 updated warranties
apply to all ASUS products, consistent
with the Australian Consumer Law.

If you re tance please call ASUS Customer Service 1300 2787 88 | http://support.asus.com



